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© مستخلص: 
هدف البحث الحالي إلى التعرف على التفاعل بين نمط المثير البصري (الثابت - المتحرك) 

والأسلوب pat‏ 2 (تحليلي - كلي) ببيئة الواقع المعزن وقياس أثره على تنمية بعض ال مهارات 
التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القايلين للتعلم)ء وتكونت أدوات البحث من مقياس 
للآسلوب yall‏ 2 لتصنيف الطلاب أفراد العينة» وإختبار تحصيل لقياس الجانب المعر2» وبطاقة 
ملاحظة لقياس الأداءٍ المهاري للمهارات التكنولوجية» وتم إختيار عينة البحث )+0( طالب من 
الطلاب المعاقين عقليا القايلين للتعلم من طلاب الصف الأول والثاني والثالث الإعدادي» كانت 
أعمارهم بين VY)‏ -19سنة)ء ومستوى ذكائهم oo)‏ -54درجة) من طلاب المركز النموذجي 
للتثقيف الفكريء إدارة عين شمس التعليمية 2 الفصل الدراسي الأول من العام الدراسي ٠١19‏ 

ate Ye-‏ وقد تم تقسيم العينة وفقا للأسلوب at‏ 2 (تحليلي — كلي) وفقا لنمط المثير 
(ثابت / متحرك) وتم تطبيق أدوات البحث وفق التصميم التجريبي العاملي YX‏ وقد أسفرت 
نتائج البحث عن وجود فروق ذات د لالة إحصائية بين المجموعات التجريبية الأريعة 2 درجات 
التطبيق البعدي لإختبار التحصيل Ball‏ وبطاقة الملاحظة لصالح نمط المثير البصري 
المتحرك» وللأسلوب B pat‏ الكلي؛ بينما لم يوجد فروق ذات دلالة إحصائية لنمط المثير البصري 
) ثابت/ متحرك) والأسلوب المعر2 (تحليلي / كلي) 2 بيئة الواقع المعززترجع لتأثير التفاعل 
بينهم» وقد أوصى p‏ بضرورة توظيف تقنيات الواقع المعزز يي مقررات الطلاب ذوي الإعاقات 
العقلية القابلين 
الكلمات المفتاحية: المثير البصري الثابت» المثير البصري المتحركء الأسلوب المعر التحليلي» 
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The Effect of the Interaction Between the Visual Stimulus Pattern 

and the Cognitive Style in the Augmented Reality Environment on 
Development Some Technological Skills Among Educable Mentally 


Handicapped Students 
Dr. Karima Mahmoud Mohamed 
Abstract: 

The aim of the current research is to identify the effect of the interaction 
between the visual stimulus pattern (static - moving) and the cognitive style 
(analytical - holistic) in the augmented reality environment, and to measure 
the effect of the interaction on some technological skills of mentally Educable 
Mentally Handicapped students. The research tools consisted of a scale for 
the Cognitive style to classify students as individuals in the sample, an 
achievement test to measure the cognitive aspect, and a note card to measure 
the skillful performance of technological skills, and the research. sample was 
selected (50) students from mentally Educable Mentally Handicapped students 
of the first, second and third preparatory grades, whose ages were between 
(12-19 years), And their intelligence level (55-64 degrees) from the students of 
the Model Center for Intellectual Education, Ain Shams Educational 
Administration in the first semester of the academic year 2019-2020.The 
sample was divided according to the cognitive style (analytical - holistic) 
according to the style of the stimulus the search tools were applied according 
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)اعدد Ryall‏ والثلاثون 5 «TT! sé E‏ 
to the global experimental design 2 x 2. The results of the research resulted in‏ 
the presence of statistically significant differences between the four‏ 
experimental groups in the degrees of the post application of the test of‏ 
cognitive achievement. And The observation in favor of the moving visual‏ 
stimulus pattern, and for the overall cognitive style, While there were no‏ 
Statistically significant differences for the visual stimulus pattern (static /‏ 
moving) and the cognitive style (analytical / all) in the augmented reality‏ 
environment due to the effect of the interaction between them. The research‏ 
recommended the need to employ augmented reality techniques in the‏ 
curricula of students with mental disabilities who are able to learn.‏ 
Key words: visual stimuli Fixed, visual stimuli Animated, holistic cognitive‏ 
style, analytic cognitive style, augmented reality‏ 
© مقدمة: 
يعيش العالم الآن تورة معرفية وعلمية وتكنولوجية 4 شتى المحالات» 
ويالأخص قطاع التعليم» فهو الركيزة الأساسية التي ixi‏ عليها ثقافة الشعوب 
وتطورها والنهوض بها؛ حيث أصبح إستخدام التكنولوجيا الحديثة 2 حياتنا 
اليومية سمة من سمات هذا العصرالذي يطلق عليه عصر المعلوماتية والتعلم 
الإلكتروني الذي يشغل حيرًا كبيرا 4 العملية التعليمية: وقد سارعت المؤسسات 
التعليمية يتطوير أنظمتها التعليمية لمواكبة هذا التغير والتطور الحادث 
والسريع المتلاحق 2 التقنية وما صاحبه من انعكاسات على العملية التعليمية 
التي تتأثر cls‏ تغير 2 المجتمع وتؤثر عليه؛ وهذا التطور السريع المتلاحق 
للتكنولوجيا يجعل المهتمين بالعملية التعليمية 4 حاجة مستمرة للبحث عن 
أساليب تعليمية جديدة تناسب سمات التطور وتساعد المتعلم على التعلم. 
وبما إن التكنولوجيا الحديثة ساهمت 4 تغيير طريقة تفكير الإنسان 
ومعيشته؛ إذ تلاشت من خلا لها حدود الزمان والمكان؛ الامرالذي أوجب على 
المناهج التعليمية أن تجاري هذا التقدم لتستفيد منه أجيال المستقبل» ولتستمر 
2 تطوير الإبتكارات التكنولوجية (مجدي إبراهيم؛ (ioa (Y Y‏ فقد انتشرت 
التقنيات التي توسع التجربة الحسية للإنسان» مثل الواقع الإفتراضي (VR)‏ 
والواقع المعزز (AR)‏ بسرعة خلال العقد الماضي» وقد تعددت تطبيقات التعلم 
الإلكتروني حتى ظهرت تقنيات الواقع الافتراضي (Virtual reality)‏ التي تمكن 
الفرد من التعامل مع بيثة 4 AILS‏ أو شبه حقيقية» تقوم على أساس المحاكاة بين 
الفرد وبيئة إلكترونية تلاثية الأبعاد, يتم من خلا لها بناء مواقف بهدف الإستفادة 
منها 2 العملية التعليمية (ماهر صبري» صلاح الدين توفيق؛ ۲۰۰٠‏ ص (viv‏ 
ففي السئوات الآأخيرة قامت العديد من المؤسسات البحثية والجامعات 
والشركات المشهورة عاميًا 2I‏ ضخ المزيد من الإستثمارات 2 أبحاث الواقع المحزز 


ونشرت الكثير من البحوث العلمية وقدمت العديد من النتائج العلمية التي 
أكدت على أهمية وفاعلية وإيتكار تقنية التفاعل بين الإنسان والحاسوب» ومع 





'استخدمت الباحثت نظام الجمعيت الأمريكيت تعلم النفس American Psychological (APA)‏ 
Association‏ 2 توثيق ا مراجع» بحيث يشير إلى إسم مؤلفء ثم السنت» ثم رقم الصفحتة أو الصفحات. 
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تحسين قوة الحوسبة لبرامج الكمبيوتر والأجهزة: إنتقل الواقع المعزز تدريجيا من 
مرحلة البحث النظري إلى مرحلة التطبيق الشامل كجسر بين العالم الرقمي 
والعالم الحقيقي» فإنه يوفر للأشخاص طريقة للتعرف على الأشياء وتجربتها 
.(Wu, Fan & Zhang, Liang, 2012, pp 194-196)‏ 


تقنية الواقع المعزز (AR)‏ هي تقنية تجمع بين المعلومات الإفتراضية والعالم 
الحقيقى حيث تشمل الوسائل التقنية التى تستخدمها ال مثيرات البصرية 
والوسائط المتعددة. والنمذجة ثلاثية الأبعاد والتتبع والتسجيل 2 الوقت الفعلي؛ 
والتفاعل الذكي. والإستشعار؛ ومبدأها هو تطبيق المعلومات الإفتراضية التي يتم 
إنشاؤها بواسطة الكمبيوتر أو الهاتف الذكي» مثل النصوص والصور والنماذج 
ثلاثية الأبعاد والموسيقى والفيديو وما إلى ذلك على العالم الحقيقي» وبهذه 
الطريقةء يكمل النوعان من المعلومات بعضهما البعضء مما يؤدي إلى تعزيز العالم 
الحقيقى )2017 (Hu, Tianyu et al.,‏ . 


ويمكن لتقنيات الواقع all‏ )3 حساب المواضع المكانية لصور الكاميرا .2 الوقت 
الفعلي» وتوفير المعلومات المقايلة من خلال معدات العرض»؛ مما يسمح بدمج صور 
للعالم الحقيقي وإضافة التفاعلات ذات الصلة فيه» وبما أن تطبيقات الواقع المعزز 
متنوعة بشكل كبير؛ ففي السنوات الأخيرة تم إقتراح أن يكون الواقع المعزز 
مشابها للواقع الإفتراضي 2 فعاليته 2 علاج العديد من القضايا ومنها القضايا 
التعليمية )218 (C. Botella, et al.., 2011, p‏ . 

ففي بيئة الواقع (AR) at‏ يمكن توظيف المنبهات اللمسية كما لو لملس 
المستخدم أشياء إفتراضية Lege‏ لتحقيق التفاعلات الطبيعية» وتستخدم معظم 
الأعمال أجهزة لمسية مثل مشغلات الإهتزان ومع ذلك فإن المكان الذي يمكن 
للنظام فيه تحفيز المستخدم يعتمد على المكان الذي تغطيه الأجهزة ودقة المثير 
المستخدم أيضاء وقدمت دراسة )2012 (Arinobu, Niijima; Takefumi ,Ogawa,‏ 
طريقة تمثل ضريات لمس ثنائية الأبعاد» وتسمح للمستخدم بإدراك مواقع الإهتزاز 
التي تقع على تلك المثيرات البصرية» و تقديم ردود الفعل اللمسية -2 أماكن 
gu‏ ويدقة أعلى من خلال التحكم 2 المثيرات البصرية» وتحقيق العلاقة بين 
المثيرات البصرية والإدراك اللمسي» وقد أظهرت نتائج هذه التجارب أن المثيرات 
البصرية يمكن أن تحفز أداء المستخدم. 

وتعد تقنية الواقع المعززمن أحدث التقنيات المستخدمة 2 التعليم ومن 
أكثرالتقنيات إستجابة للإحتياجات المستقبلية ويمكن تعزيز الإستفادة من 
مزاياها المتعددة وتطبيقاتها المتنوعة» حيث تعتمد هذه التقنية على إضافة 
معلومات إفتراضية للواقع الحقيقي بشكل متزامن للواقع قد تكون صورًا أوفيديو 
تعليميًا أو معلومات إثرائية تساعد على فهم المحتوى بأسلوب أفضل» وتختلف 
تقنية الواقع المعززعن تقنية الواق عالإفتراضي الذي يعتمد على خلق بيثة 
إفتراضية ثلاثية الأبعاد من خلال نظارة خاصة فيما يعرف بمفهوم Presence‏ 
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يتفاعل فيها العنصر الحقيقي ؛ بما يساعد على تنميته؛ وهذا له يعض السلبيات؛ 
حيث إن أي شيء لا يبدو حقيقيًا لنظام المتعلم البصري قد يؤدي إلى خبرة 
تعليمية غير ناجحة» كما قد تؤدي إلى مشكلات صحية كالصداع والغثيان 
بعكس تقنية الواقع المعززوالتي من خلالها يستطيع المتعلم طول الوقت مشاهدة 
العالم الحقيقي ( محمد أبو بيه CH VL‏ ص ١5١‏ 

وقد أكدت العديد من الدراسات على أهمية تجارب الواقع المعزز وأن الواقع 
المعززيؤثر على سلوك الطلاب إيجابياء وقد أظهرت نتائج هذه الدراسات أن 
المعلومات التي تقدمها تقنية الواقع المعزز لها تأثيرات كبيرة على الإستجابات 
العقلية والسلوڪكية› jasi Lee, Bruder, Hóllerer, & Welch ,2018, p129)‏ 
الدراسات التي أكدت على أهمية إستخدام تقنية الواقع المعزز على تنمية بعض 
جوانب التعلم؛ مثل دراسة (مها الحسيني» (YNE‏ التي توصات إلى فاعلية 
إستخدام تقنية الواقع المعزز 2 تنمية التحصيل والإتجاه نحو Bale‏ الحاسب الآلي؛ 
وأوصت بإستخدامها لتنمية التفكير الرياضي» ودراسة (موضي المطيري» (VV‏ 
التي أوصت بإستخدامها 4 تنمية التحصيل وبقاء أثر التعلم» ودراسة (علي عبد 
الواحد (Y * Y‏ التي أوصت بإستخدامها 2 تعليم اللخات» ودراسة (إسلام علي 
75 )التي أوصت بإستخدامها 2 تنمية مهارات التفكير البصريءودراسة 
(الجوهرة الدهاسى» (Ys VV‏ التى أكدت على إستخدامها .2 تنمية مهارات التفكير 
الرياضي. 1 Í‏ 

وحيث أن هناك توجهات بحثية ترى ضرورة بناء وتطوير البرامج والتطبيقات 
التعليمية وفق محتوى يخاطب حواس المتعلمين السمعية والبصرية (Baker,‏ 
Mahamane & Jordan, 2014, p 22)‏ (غادة السید» S Y Y‏ 6( وحذلك وفق 
إجراءات تناسب خصائص المتعلمين من حيث أساليب تعلمهم وتعليمهم» خاصة 
الأساليب المعرفية المميزة لهم (نعيمة راشون» ۲١٠١‏ ص (V‏ (وماجدة الإمام NAMA‏ 
ص 4( فتطوير محتوى الوسائط التعليمية بحيث يخاطب حواس المتعلمين 
المختلفة إنما يهدف إلى تنمية قدراتهم العقلية وما تتضمنه هذه القدرات من 
تركيز وإنتباه وإدراك حسي واستجابة بالإضافة إلى تنمية الجوانب الإنفعالية 
والمهارية لديهم clea)‏ توفيق؛ 4 Y‏ ص ^( 


وحيث أن المثيرات البصرية هي كل ما يتعامل معه المتعلم من خلال حاسة 
البصرء عدا اللغة المكتوية وتتضمن مجموعة من الصور والأشكال التى تعتمد على 
الكفايات البصرية ويستطيع الفرد أن ينميها عن طريق التكامل بين حواسه 
الخمسة» وهي تمكن من تمييز الأشياء والرموز التي تقابله 2 حياته وتفسيرهاء ثم 
إستخدامها إبداعيا 2 تواصله مع الآخرين ( elea‏ عبد المنعم» ۲۰۱۳ ص 555). 


لذلك تصبح البرامج والتطبيقات التعليمية القائمة على توظيف المثيرات 
البصرية أداة تعليمية لتقديم التعليم للمتعلمين» من خلال الدمج بين العديد من 
عتاضر العرض البضري؛ والمدعم بالضيور aaa lio‏ والأفلام والفيديو والألوان 
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ء٣١٣١. المئة والثلاثون .. فبوايو‎ anell 
بالإضافة إلى للنصوص المكتوبة والمؤثرات الصوتية والموسيقى والتعليمات‎ 
المسموعة» وهو مايجعل منها الوسيلة الأنسب والأقدر على عرض هذه المثيرات‎ 
(YE ص‎ Y YY وتوظيفها 2 تحقيق أهداف العملية التعليمية (سماء عطية‎ 
وخاصة عند توظيف هذه المثيرات البصرية 4 تعليم ذوي الإحتياجات الخاصة‎ 
التي تخاطب الفروق الفردية لديهم وقدراتهم العقلية المختلفة.‎ 

وقد أكدت العديد من الدراسات على أهمية تنوع المثير البصري بتقنية الواقع 
المعززودمج تقنية العرض المتقدمة 2 الأنشطة التعليمية للطلاب ذوي الإعاقات 
المختلفة منها: دراسة Chien-Yu Lin ,et al.,2016))‏ التى قامت بتطوير تطبيق 
مجاني تفاعلي للواقع المعزز (AR)‏ على الهاتف المحمول لتسهيل تعلم الهندسة 
للطلاب ذوي الإحتياجات الخاصة: وتكونت عينة الدراسة من واحد وعشرون 
طالباء وأظهرت النتائج أن إستخدام تقنية الواقع المعززيمكن أن يعززالدافع 
للتعلم وتحمل الإحباط لدى الطلاب ذوي الإحتياجات الخاصة. 

ويمكن الواقع المعزز الطلاب خصوصا ذوي الإحتياجات التعليمية الخاصة من 
إكتساب مهارات حياتية مستقلة؛ والحد من مشاكلهم السلوكية وإكتساب 
المهارات التي يحتاجون إليها من خلال توفير بيئة تعليمية منظمة ومثيرة يتم فيها 
تطبيق برامج التعليم المناسبة 2 سن مبكرة )2013 (Orgm,‏ خاصة الطلاب 
الذين يعانون من صعويات التعلم بسبب مجموعة متنوعة من الإضطرابات 
المعرفية والجسدية حيث أنهم يحتاجون إلى المزيد من المساعدة الإضافية 2 
عمليات التعلم الخاصة بهم (2017 (Adam and Tatnal,‏ خصوصا العملية التي 
يحدث فيها الطلاب ذوو الإحتياجات التعليمية الخاصة تغييرًا سلوكيًا من خلال 
إنشاء تجاريهم الخاصة بنهج بناء وهى عملية صعبة للغاية (Yalçınkaya,‏ 
)2012 حيث لا يتوقع من هؤلاء الطلاب خلق هذه التجارب من خلال التجرية 
والخطأ 2 البيئة الطبيعية )2015 (Eliçin,‏ .31229 تأتى مثل هذه البيئات 
لضمان إكتساب الطلاب ذوي الإحتياجات التعليمية الخاصة 2 مقدمة البيئات 
المحفزة لهؤلاء الطلاب نتيجة لتنوع المثيرات البصرية التي تزيد من الانتباه 
.(Ozgüc, 2015)‏ 

وقد أكد "روش" )2014( Rusch, et al.‏ أن الإشارات المرئية للواقع A33 3x‏ 
من معدلات الإستجابة للمشاركين للكائن المستهدف ولها تأثيرعلى الإنتباه 
والإنتباه البصري» والمثير البصري عملية عقلية تحدد إختياربوض الموضوعات 
المرئية للخضوع للمعالجة العقلية وتتجاهل الآخرين» وعادة ما يتم إجراء 
الإختيار لتوجيه الإنتباه إلى مثيرات بصرية معينة دون غيرها تحت مظلة أحد 
المعالجتين الأساسيين: العلاج من الداخل إلى أعلى (المعالجة التصاعدية) 

Top - down والمعالجة من الأعلى إلى الأسفل‎ Bottom- up processing 

85 وتعنى المعالجة التصاعدية الإكتشاف التلقائى للمثيرات الجديدة 
أو التي لها خصائص فيزيائية خاصة تميزها عن المثيرات المحيطة, مثل كثافة 
اللون أو الحجم أو إتجاه الحركة )1980 «(Treisman & Glade,‏ وفقا لذلك؛ من 
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المتوقع أن تجذب المثيرات الخاصة بالخصائص التي تميزها عن محيطها والإنتباه 
إليها بشكل أسرع من غيرهاء أما المعالجة من الأعلى إلى الأسفل» »فتعني أن الفرد 
يوجه إنتباهه طواعية إلى المثيرات المتعلقة بخصائصه أو الهدف ويتجاهل الباقي 
(Luke, et al. 2002)‏ . 


ومن بين العوامل التي تؤثر على تركيز الإنتباه للمثير البصري خصائص 
الفرد وتجاريه وتوقعاته من خلال جهازتتبع حركة العين الذي يسجل حركات 
عيون الأشخاص عند مشاهدة مجموعة ثايتة ومتحركة من الصورء فقد أظهرت 
النتائج أن طلاب الدراسات الأمريكية متشابهون 2 إستراتيجيات توزيع الإنتباه 
على الصور كما تماثل الطلاب فيما بينهم ك الإستراتيجيات التي يتبعونها ج 
توزيع إنتباههم والتي تختلف عن استراتيجيات المجموعة الأولى Underwood,‏ 
»)۴ulshan & Humphrey, 2009)‏ ومن تلك العوامل أيضا الثقافة المحيطة 
بالفرد وقد كشفت دراسات عديدة عن دورها المؤثر على إنتباه الفرد (Jenkins, et‏ 
lal., 0‏ وتؤكد العديد من الدراسات أن الأسلوب المعرك الكلي Holistic‏ 
والذي يسود 2 التقافات الجماعية» أوالتحليلي Analytic‏ والذي يسود 2 
الثقافات الفردية: هو العامل المفسر للإختلافات التى من الممكن أن تظهر بين 
الأفراد المنتمين للثقافات الجماعية والفردية عند توجيه إنتباههم لمناطق إنتباه 
محددة عند أداء مهمات إنتباه بصرية )2005 (Chua, Boland & Nisbett,‏ . 


كما أن دراسة تأثير الفروق 2 الميل للأسلوب المعرك التحليلي / أو الكلي على 
الإنتباه البصري لم يفحص بصورة مباشرة: أي بإجراء إختبارات تقيس الميل 
للأسلوب المعرك التحليلي أو الكلي ومن ثم دراسة الفروق 2 الإنتباه البصري وفقا 
للفروق 2 هاتين المعالجتين: علما بأن المعالجة الكلية أو التحليلية كتفسير 
للفروق مستند إلى أمرين أساسيين هما: أن الأدبيات أشارت إلى أن الثقافات 
الجماعية تميل إلى تعزيزالأسلوب الكلي والثقافات الفردية تميل إلى تعزيز 
الأسلوب التحليلى Na et al.., 2010; Nisbett and Masuda 2003; Nisbett et‏ ( 
al., 2001)‏ . 


وقد أحكدت دراسة )2018 (Seo, Hyon,‏ أن فهم إستراتيجيات الأساليب 
المعرفية وسلوكيات تحديد الطريق للفرد بتقنية الواقع المعزز عملية ضرورية»ء OM‏ 
هناك دراسات قليلة بحثت 2 هذا المجال خصوصا وأنه قد تختلف تفضيلات 
المتلقي نتيجة لإختلاف المدخلات من المثيرات البصرية. 

وقامت دراسة )2015 (Elizabeth, R.P.; Kane, Meissel,‏ بتحلیل آسلویین 
معرفيين هما التحليلي والتخيل اللفظي» وقد أظهرت النتائج عدم وجود 
إختلافات واضحة 2 التحصيل الدراسي ترجع للأسلوب yat‏ 2 (المعر2 اللفظي / 
pal‏ 2 التحليلي الشامل) بغض النظر عن مهمة التعلم أو البيئة. كما أكدت 
نتائج هذا التحليل إلى وجود علاقة بين الأسلوب at‏ 2 والتحصيل الأكاديمي» 
وأن الدراسات المستخدمة مع هذا الاسلوب PIED‏ 
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2-5 هذا السياق» تجدر الإشارة إلى أهمية ما يعرف بالأساليب Aud pall‏ والتي 
تعرف على أنها تلك الأساليب التى يمكن بواسطتها الكشف عن الفروق الفردية 
بين الأفراد» سواء ب2 أساليب تعاملهم مع المواقف الخارجية تربوية كانت آم 
مهنية ai‏ إجتماعية (منى العمري» (Y V‏ حيث تكشف الأساليب المعرفية عن 
العمليات التي يفضلها الأفراد 2 التفاعل مع مثيرات الموقف التعليمي أو البيئكة 
لإڪتساب المعلومات والتعلم وإصدار آحكامهم وقراراتهم فيهاء وتنمو ببطء وتنسق 
لتشكل عادات معرفية لدى clad!‏ وهي ثنائية القطب آي أن الفرد يمكن أن يكون 
أسلويه التعلمي بين درجتين هما من أقصى الإيجابية إلى أقصى السلبية (محمد 
عبد العاطي» ۲۰۰۹ (toa‏ 

ولضمان نجاح المتعلم -2 دراسة برنامج تعليمي معين يجب التعرف على 
الخصائص والقدرات والإستعدادات الخاصة به كفرد» ومن هذا المنطلق ينبغي ألا 
تغفل ذلك بحوث تكنولوجيا التعليم -2 إهتماماتها ببيئات التعلم الإلكترونية 
وأيضا دراسة مدى تناسب الأساليب المعرفية معها من حيث أساليب التقديم والنوع 
مع إحتياجات وخصائص المتعلمين وأسلوب تعلمهم» 2-9 هذا Le Yl‏ يعد الأسلوب 
atl‏ 2 (الكلي والتحليلي) للمتعلمين 2 بيئة الواقع المعززأحد العناصرالمهمة 
التي من الواجب مراعاتها عند تصميم بيئات التعلم» فمع تطور الدراسات النفسية 
وظهور علم النفس المعر إزداد الإهتمام بالفروق الفردية -2 مجال تناول 
المعلومات ومعالجتهاء وقد أدى هذا إلى إكتشاف مجال آخر للفروق بين الأفراد 
وهو الأساليب المعرفية؛ حيث تشير الأساليب المعرفية إلى الأساليب والطرق من 
قبل الأفراد لمعالجة المعلومات لتصف النمط التقليدي لتفكير الفرد وإدراكه 
وطرق تصرفه 2 مواقف معينة (فخري عبد الهادي؛ 4 Y‏ 

فمن الخصائص العامة للأساليب المعرفية: أن اللأسلوب atl‏ 2 ذو أيعاد 
مستعرضة تمكن من النظر إلى الشخصية نظرة كلية» فلا يقتصر على الجانب 
Z yat‏ من الشخصية فقط بل هو أساس تحدد به جميع جوانب الشخصية 
qe MI‏ والأسلوب Cab 2 path‏ نسبيا مع مرور الزمن ويمكن تعديله ولكن لا يتغير 
بسرعه 2 أثناء الحياة العادية» ويعد الأسلوب المعر2 حيادي القيمة متعادل؛ إذ إن 
لكل قطب من الأقطاب قيمة تحت ظروف معينة وتصلح لأداء مهمة من نوع معين؛ 
كما يهتم الأسلوب بالشكل أو صيغة النشاط المعر2 الذي يمارسه الفرد أكثر 
من إهتمامه بمحتوى النشاط؛ كونها تشير إلى الفروق الفردية 2 أسلوب 
إستخدام العمليات المعرفية» كما أن اللأسلوب y at]‏ .2 حكمًا قيميًاء ويعد من 
الأبعاد ثنائية القطب وللتمييز بين الأساليب المعرفية والذكاء وغير ذلك من 
القدرات (فخري عبد الهادي» 4« (Y‏ 

ويمكن تصنيف الطلاب وفقا للأسلوب pall‏ 2 لهم -2 بيئة الواقع المعززإلى 
الأسلوب (الكلى - التحليلى ( «(Holistic - Analytic)‏ حيث يمثل هذا الأسلوب 
أحد الأساليب البارزة ‏ مجال دراسة الفروق الفردية؛ إذ يتصف الأفراد ذوي 
الأسلوب الكلي بالإنطباع الكلي؛ ويتضمن الخبرات الوجدانية 4 القرارات ويميلون 
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إلى تفحص الموقف بصورة كلية ويفضلون السرعة والعشوائية؛ فهم أقل تحصينا 
من التحليليين» أماالتحليليون فيتصفون بالإنتباه المركز ويفضلون تتبع 
البرنامج خطوة بخطوة وتفكيرهم شعوريًا مسيطر عليه )2014 (Kir,‏ . 

وتتوقع الباحثة أن ضعف المهارات التكنولوجية لدى الطلاب المعاقين عقليا 
القابلين للتعلم قد يرجع إلى طبيعة الفروق الفردية بينهما والأسلوب المعر2 
المناسب لطبيعة تعلمهم» فالطالب الكلي يتسم بالإنطباع الكلي ويميل إلى تفحص 
الموقف بصورة كلية؛ آم الطالب التحليلي يتصف بالإنتباه المركز ويفضل تتبع 
الأجزاء خطوة Bglady‏ ومن هنا تنوه الباحثة إلى أن دمج المثيرات البصرية ببيئة 
الواقع المعززقد تتأثر بطبيعة الأسلوب SaL‏ -2 (الكلي والتحليلي) للطلاب المعاقين 
عقليا القابلين للتعلم. 

ومن هنا تبرزآهمية توظيف المثيرات البصرية ببيئة الواقع المعزز -2 عمليتي 
التعليم والتعلم» والقائمة على مراعاة الأسلوب المعر2 (الكلي - التحليلي) المميز 
لخصائص تعلم المتعلمين» وخاصة المعاقين عقليا القايلين للتعلم بحيث يمكن 
إعداد برمجيات تعليمية تتبنى إستراتيجيات تسمح بتوظيف المثيرات البصرية 
وعرضها عليهم 2 المواد الدراسية المختلفة. 

ومن الدراسات التي تناولت تقنية الواقع المعزز وتأثرها بالفروق الفردية 
للطلاب وإختلاف الأسلوب at‏ -2 لديهم؛ دراسة Darsheeka, Bipin Singh,et‏ 
al..(2015)‏ التي ناقشت أساسيات الواقع المعززووظائفه وعمله وتطبيقه -2 مجال 
تعليم الأطفال $23( chos‏ التعلم |أوذوي الإحتياجات الخاصة» كما أحدت 
على أن الواقع المعززيوفر جانيًا تفاعليًا وحيويًا Wer‏ للتعلم التقليدي» ويسمح 
بدمج عدد لا يحصى من كائنات الوسائط المتعددة والمثيرات البصرية ؛ مثل الصور 
ومقاطع الفيديو والملفات الصوتية galery‏ الكائنات ثلاثية الأيعاد, وأن الطلاب 
ذوي صعويات التعلم المتعددة تصدرالإستجابات ely‏ على مكونات التطبيق مثل 
الألوان وواجهة التفاعل وكان لها دورا أساسيا -2 إستيعاب هؤلاء الطلاب؛ 51315 
يجب الإهتمام بتصميم الأدوات التعليمية التي تستهدف هؤلاء الطلاب الذين 
يعانون من صعويات التعلم المحددة. 

ودراسة )2018 (lee, Bruder, Hóllerer, & Welch,‏ التى أفادت بآن اسلوب 
المعالجة للمعلومات والمعارف المعروضة بواسطة تقنية الواقع المعزز لها تأثير كبير 
على سلوك البالغين» إلا أن النتائج الحالية لم تكشف عن أي آثار مهمة للمعلومات 
الناتجة عن الواقع المعزز على إختيار المسار لدى المشاركين فيهاء و قد يكون هذا 
التناقض بسبب الإختلافات 2 نمط المثير المستخدم. ولذلك سوف يركز البحث 
الحالي التعرف على أثر التفاعل بين نمط المثير البصري (الثابت - المتحرك) 
الأسلوب Bp atl‏ (تحليلي — كلي) ببيئة الواقع المعزز 2 تنمية بعض المهارات 
التكنولوجية للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم). وقد أكدت دراسة ربيع رمود 
(YA)‏ عن وجود علاقة بين تكنولوجيا الواقع المعززوأسلوب التعلم (التحليلي»؛ 
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الشمولي) وأثرها 2 تنمية مفاهيم مكونات الحاسب الآلي ومجالات إستخدامه 
والسعة العقلية لدى عينة مكونة من (AY)‏ تلميذا بالصف الثاني الإيتدائى 
وإتجاهاتهم نحوهاء وتوصات النتائج إلى وجود أثر إيجابي Stag‏ إحصائيا 
لتكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنمية التحصيل pall‏ 2 لمفاهيم مكونات الحاسب AYI‏ 
ومجالات إستخدامه والسعة العقلية لدى طلاب الصف الثانى الإبتدائى؛ كما 
جاءت دلالة الأثر لصالح أسلوب التعلم التحليلي. 1 1 


وكذلت دراسة محمد والى (YA YA)‏ التى سعت إلى التعرف على أثر التفاعل 
بين كثافة المعلومات بالواقع المعزز (موجزة / تفصيلية) وأسلوب التعلم yat‏ .2 
(كلي / تحليلي) وأثره 2 إكساب طلاب كلية التربية بعض المفاهيم التطبيقية 
لمقرر تكنولوجيا التعليم؛ وأظهرت النتائج وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين 
المجموعات التجريبية الأربعة فيما يخص كثافة المعلومات (موجزة / تفصيلية)» 
وأسلوب التعلم pall‏ 2 (كلي/ تحليلي)ء والتفاعل agin‏ كما إتضح أن كثافة 
المعلومات المناسبة للطلاب ذوي الأسلوب B atl‏ الكلى هي الموجزة وكثافة 
المعلومات المناسبة للطلاب ذوي الأسلوب al‏ 2 التحليلي هي المعلومات 

وعلى الرغم من أن العديد من الدراسات قد أظهرت مزايا إستخدام الواقع 
المعزز لأغراض عملية؛ مثل المزايا المحتملة للواقع المعزز 2 المواقف التعليمية ومنها 
دراسة(2017 (Chen, Liu, Cheng & Huang,‏ ودراسة )2014 (Cheng & Tsai,‏ 
لكن بحثت القليل من الدراسات 2 آثارالواقع المعزز على سلوكيات الطلاب 
المعاقين عقليا القابلين للتعلم بإستخدام نهج علمي» لذلك, ترى الباحثة أهمية 
دمج تقنية الواقع المعزز 2 عمليتي التعليم والتعلم بصورة واقعية تقدم للمعلم 
والمتعلم إجراءات واضحة وخطوات محددة لتوظيف التقنية يكفاءة؛ حيث يركز 
البحث الحالي على تنمية بعض المهارات التكنولوجية لدى الطلاب المعاقين عقليا 
القابلين للتعلم ذوي الأسلوب Spall‏ (الكلي والتحليلي) من خلال قياس أثر 
التفاعل بين نمط المثيرات البصرية ببيئة الواقع المعززوالأسلوب المعر2 (الكلي 
والتحليلى)ء للتأكد فيما إذا كان التفاعل بين نمط المثير البصري الأسلوب 
atl‏ .2 ببيئة الواقع المعززسيكون له تأثير كبير على الطلاب المعاقين عقليا 
(القايلين للتعلم) لتنمية بعض المهارات التكنولوجية لديهم. 
٠‏ الإحساس بمشكلة البحث: 

من خلال الخبرة العملية للباحثة 2 الإشراف التربوي الذي تقوم به على 
طلاب التربية العملية لشعبة تكنولوجيا التعليم لذوي الإحتياجات الخاصة 
بالمركز النموذجي للتثقيف الفكري إدارة عين شمس التعليمية» إتضح لها وجود 
ضعف 2 الأنشطة المقدمة للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم» وضعف قدرة 
هؤلاء الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 2 التعامل مع الحاسب الآلي»؛ 
ووجود ضعف وصعوبة 4# إتقانهم لبعض المهارات التكنولوجية خصوصا وإنها من 
الأنشطة المقررة على هؤلاء الطلاب» خاصة؛ وأن هؤلاء الطلاب قابلين للتعلم أي 
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وجود تقاربا بينهم وبين الطلاب العاديين» وهذه الأنشطة ضمن خطة تدريس 
مقررالحاسب الآلي» إلا أنه يركز فيها على النواحي النظرية فقط دون العملية 
خصوصا وأن المهارات التكنولوجية المرتبطة بمقرر الحاسب وأنشطته ليست مادة 
رسوب» وأنهم يركزون 2 هذه علي التأهيل المهني 2 هذه المرحلة 4 الأغلب . 

وللتأكد من وجود المشكلة قامت الباحثة بإجراء دراسة استكشافية من خلال 
القيام بمقابلات شخصية مقننة على مجموعة من معلمي الحاسب الآلي ومعلمي 
حجرة الوسائط المتعددة بمدارس التربية الفكرية بلغ عددها 1 معلمين للتعرف 
على أسباب الصعوبات التي يواجها الطلاب المحاقون عقليا القابلون للتعلم -2 
الإستفادة من مقرر الحاسب الآلي وأنشطته وخاصة فيما يتعلق بإكسابهم بعض 
المهارات التكنولوجية 2 ضوء قدراتهم الإدراكية والعقلية وكيفية علاج هذه 
المشكلة. 

وقد توصلت الباحثة من خلال الدراسة الإستكشافية إلى ما يلى: 
4 وجود ضعف لدى الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 2 تعلمهم وإتقانهم 

للمهارات التكنولوجية. 
4 الفروق الفردية بين الطلاب والتي تستدعي وقتًا وجهدًا من المعلم لكي يتقن 

الطلاب بعض المهارات التكنولوجية المقدمة من خلال مقرر الحاسب الآلى 

(RON‏ ی 
4 كان هناك طلب متزايد من جانب آولنك المسؤولين عن المعاقين عقليا 

(القابلين للتعلم) للمساعدة 4 تلبية إحتياجات هؤلاء الطلاب» فقد أعرب 

المعلمون عن رغبتهم -2 الحصول على إرشادات عامة من شأنها أن تساعدهم 2 

تطوير وتنفين برنامج تعليمي للطلاب للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم) لفهم 

المهارات التكنولوجية المقدمة لهم من خلال الأنشطة. 

وهذا (Wehmeyer, 2004) sasi La‏ أن التكنولوجيا هى السمة السائدة 
للبيئات التعليمية اليوم ولكنه لسوء الحظ أنه 24 كثيرمن الحالات قد لا 
يستطيع الطلاب ذوي الإعاقات العقلية الوصول إلى هذه التقنيات ولا يمكنهم 
إستخدامها. 


وعلى الرغم من الإهتمام يبناء وتطوير البرامج والتطبيقات التعليمية وفق 
محتوى يخاطب حواس المتعلمين السمعية والبصرية & (Baker, Mahamane‏ 
Jordan, 2014, p 22)‏ (غادة السيد» (o S ۲۰۱١‏ وكذ لك وفق إجراءات تناسب 
خصائص المتعلمين من حيث أساليب تعلمهم وتعليمهم» خاصة الأساليب المعرفية 
المميزة لهم (نعيمة راشون» ؟7١70,‏ ص۷)ء (وماجدة الإمام (A444‏ ص؛)؛ فتطوير 
محتوى الوسائط التعليمية بحيث يخاطب حواس المتعلمين المختلفة Led)‏ يهدف 
إلى تنمية قدراتهم العقلية وما تتضمنه هذه القدرات من تركيز وإنتباه وإدراك 
حسي وإستجاية بالإضافة إلى تنمية الجوانب الإنفعالية والمهارية لديهم (دعاء 
توفيق» ۲٠٠۹‏ ص۱۸)» كما تعتبر المفاهيم والمهارات التكنولوجية مفاهيم أساسية 
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4 حياة جميع الطلاب سواء كانوا عاديين أو من ذوي الإعاقات العقلية» على 
الرغم من إختلاف إحتياجات كل منهم لكمية أو نوعية تلك المفاهيم» وأن أهمية 
تدريس مفاهيم ومهارات تكنولوجية للطلاب العاديين أو ذوي الإعاقة العقلية 
واضحة لأنها الوسيلة الرئيسية التي تنمي إستقلالية الطالب -2 التعامل مع 
مجتمعه والإعتماد على الذات 2 حل مشكلات الحياة اليومية التى تتطلب 
إستخدام المهارات الأساسية؛ ونظرًا لقلة الدراسات 2 مجال المهارات التكنولوجية 
المقدمة لهذه (LATI‏ فقد فكرت الباحثة 4 توفير مادة علمية تلائم قدرات الطلاب 
المعاقين عقلياء 2 حين أن المشكلات الأكاديمية المنتشرة بين الطالاب ذوي الإعاقات 
هي ضعف أداء المهارات الأساسية لديهم نتيجة الإنخفاض الكبير D‏ معدل 
الذكاء. كما يصاحب هذا الضعف تراجع واضح 2 القدرات المهارية والمعرفية 
كما يعاني الطلاب ذوي الإعاقات العقلية من سلوكيات غير قابلة للتكيف» وأن 
الإعتماد على المثيرات البصرية من أهم الأساليب المستخدمة معهم فهذه البرامج 

وحيث أنه يختلف الطفل المعاق عقليًا عن نظيره العادي 4# النمو العقلي 
ومستوى التفكير والإنتباه والتذكر مما يؤدي إلى قصور -2 مستوى العمليات 
المعرفية التي يتعلمها كل فرد أو يتدرب عليهاء لذلك يجب أن يتعلم المعاق عقليا 
من خلال برامج تدريبية وإستراتيجيات تربوية تتناسب مع خصائصه (سليمان 
محمد سليمان (Yon 6 ۰٦‏ 

وعلى الرغم من ذلك فهناك قلة 2 الدراسات التي تناولت تقنية الواقع المعزز 
مع فئة الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم؛ وكذلك قلة الدراسات التي 
تتناول الإستفادة من هذه التقنية وفقا للأسلوب pall‏ -2 لديهم» فعلي الرغم من أن 
هناك بعض الدراسات التي تناولت تقنية الواقع المعززإلا أنها كانت تتطبق على 
الطلاب العاديين مثل دراسة )2018 (lee, Bruder, Hóllerer, & Welch,‏ التى 
أفادت بأن أسلوب المعالجة للمعلومات والمعارف المعروضة بواسطة تقنية الواقع 
المعزز لها تأثير كبير على سلوك البالغين: إلا أن النتائج الحالية لم تكشف عن أي 
آثارمهمة للمعرفة الناتجة عن الواقع المعزز على إختيار المسار لدى العينات 
البحثية فى نمط المثير البصري المستخدم» وقد أكدت دراسة & Recep, Cakir‏ 
Ozgen, Korkmaz (2018)‏ على ضرورة تصميم وتطوير Glin‏ الواقع المعزز (AR)‏ 
لتزويد الأفراد بإحتياجات تعليمية خاصة خصوصا الطلاب ذوي الإحتياجات 
التعليمية الخاصة يتلبية إحتياجاتهم الأساسية يجهودهم الخاصة دون الإعتماد 
على الآخرين» ولا شك أن التعامل مع بينات التعلم الإفتراضي على أساس أن 
هناك تصميمًا واحدًا لهذه Lid!‏ قد يكون مناسيًا لجميع المتعلمين هو نقطة 
إنطلاق قديمة» حيث تحتوي هذه البيثات على العديد من الخصائص التي قد 
تجعلها مناسبة لفئة واحدة 2g‏ نفس الوقت غير مناسب لفئة أخرى )2004 (Sas,‏ 
وقد أكدت دراسة )2004 (Wehmeyer, et al.,‏ على أن الإعتماد على التكنولوجيا 
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للتخفيف من التأثير السلبي للأشخاص ذوي الإعاقات العقلية على أداء المدرسة 
والعمل والمجتمع من الموضوعات التي يجب مراعاتها عند تصميم التكنولوجياء 
وحيث أكدت منظمة الصحة العالمية 4 إتفاقية الأمم المتحدة لحقوق الأشخاص 
ذوي الإعاقة والتي تنص على أن الوصول إلى التكنولوجيا المساعدة أمر ضروري 
لجميع الأفرادء بما 2 ذلك الأجهزة أو المعدات أو الأدوات أو البرامج WHO,‏ 
.(2016a)‏ 

وترى إيمان كاشف (Acus Ye Y)‏ أن إستخدام التكنولوجياتٍ المستحدثة 
يساعد 4 تنمية القدرات المعرفية الأساسية لدى الطفل المعاق عقليا إذا ما تلقى 
التدريب الجيد» وإذا كان هناك المعلم المدرب تدريبا جيدا على إستخدام الكمبيوتر 
كتقنية حديثة من تقنيات التعلم فإن ذلك يؤدى إلى الإقلال من الجهد المبذول 
من قبله -2 تكرار المعلومة للطفل 

ومن الدراسات التى أكدت على ضرورة تضمين مهارات إستخدام التكنولوجيا 
الحديثة كمهارة للعاديين والمعاقين على حد سواء» ومن تلك الدراسات: دراسة 
"لينسيون ويوئينز"(1996 (Lancioni & Boelens,‏ ودارسة "جون وشيب" (Joan‏ 
ship, 2007)‏ & 


كما أكدت دراسة )2019 ...21 (Gómez-Puerta et‏ على أن هناك aala‏ 
لإستكشاف مدى تأثيرالواقع المعززعلى تعلم المهارات المختلفة من قبل الأفراد ذوي 
الإحتياجات الخاصة (الاعاقات العقلية)ء ومدى تأثير الواقع المعززعلى إكسابهم 
للمهارات الأساسية بالنسبة لهم للمشاركة -2 مجتمعاتهم (Garzón, Aula Lais‏ 
Pavón, and 83101115 ,2019(‏ والتي أكدت على أن إمكانات الواقع المعززلها أثر -2 
دعم إكساب المهارات للطلاب ذوي الإحتياجات الخاصة. 


وقد أحكدت دراسة (2019 (Miller, et al.,‏ أن تقديم المثيرات البصرية 
بإستخدام تقنية الواقع المعزز لها تأثيرات مختلفة على السلوك البشري» وسيكون 
من المثير للإهتمام بالنسبة للدراسات المستقبلية أن تقارن تأثير المعلومات التى 
يقدمها الواقع المعزز عبر تقنيات مختلفة على السلوك البشري. i‏ 

وهذا ما أظهرته توصيات المؤتمرالدولي الثالث حول التكيف وبيئة التعلم 
الإفتراضية التي تم الوصول إليها والذي عقد 2 كارتا خينا دي إندياس 
(كولومبيا) والإمكانات الهائلة للواقع المعزز 2 التعليم الشامل )2016 .(VVAA,‏ 

٠‏ مشكلة البحث: 

تتلخص مشكلة البحث -2 وجود ضعف 2 إتقان بعض المهارات التكنولوجية 
لدى الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم المقدمة من خلال أنشطة الحاسب 
الآلي المقررة عليهم ضمن مقرر الحاسب الآلي» وبطبيعة هذه atati‏ فإن هناك 
فروق فردية بين هؤلاء الطلاب ومن أبرزها طبيعة الأسلوب المعر2 (تحليلي - 
كلي) ومدى تأثيرها على تنمية بعض المهارات التكنولوجية لديهم» ومن هنا 
وجدت الباحثة أهمية إدخال تقنية الواقع pall‏ 2 مجال الدراسة العلمية 
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والتجريبية من خلال تجريب وإختبار أثر التفاعل بين نمط المثير البصري (الثابت 

- المتحرك) والأسلوب pall‏ -2 (تحليلي — كلي) ببيئة الواقع المعزز للوقوف على 

مدى تأثير هذه المعالجات 2 تنمية بعض المهارات التكنولوجية للمعاقين عقليا 

(القابلين للتعلم)؛ ولحل هذه المشكلة يكون السؤال الرئيسي للبحث: "ما 2-3 

التفاعل بين نمط المثير البصري (الثابت - المتحرك) والأسلوب Bati‏ (تحليلي — 

كلي) ببيئة الواقع المعزز 2 تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين 

عقليا (القابلين للتعلم) 9" 

© أسئلة البحث: 
يتفرع من السؤال الرئيسي الأسئلة التالية: 

4 ما المهارات التكنولوجية اللازمة للطلاب للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم)؟ 

4 ما معايير تصميم بيئة الواقع المعزز لتنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب 
المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 4 ضوء الأسلوب المعر4 (تحليلي — كلي) ؟ 

4 ما فاعلية المثير البصري (الثابت - المتحرك) بإستخدام بيئة الواقع المعزز .2 
تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 2 
مقرر الحاسب الآلى؟ 

4 ما فاعلية الأسلوب at‏ .2 (تحليلي — كلي) المرتبطة ببيئة الواقع المعزز 2 
تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 2 
مقرر الحاسب الآلى؟ 

4 ما أثرالتفاعل بين المثير البصري (الثابت - المتحرك) والأسلوب المعر2 
(تحليلي — كلي) ببيئة الواقع المعززي تنمية بعض المهارات التكنولوجية 
للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم)؟ 

e‏ أهداف البحث: 
يهدف البحث الحالي إلى علاج القصور القائم 2 إكتساب وإتقان بعض نواتج 

التعلم لدى الطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 4 الأنشطة المرتبطة بمقرر 

الحاسب الآلي وكيفية الإفادة منها 2 تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب 
المعاقين Las‏ (القابلين للتعلم)ء وذلك من خلال تحديد مراحل تصميم وإنتاج 

بيئات الواقع المعززذات نمطين من المثير البصري» من خلال: 

4 تطوير بعض المفاهيم التكنولوجية لدى الطلاب ذوي الإعاقة العقلية وتحسين 
السلوك التكيفي من خلال المثيرات البصرية ببيئة الواقع المعزز. 

4 التعرف أثرنمط المثير البصري (الثابت - المتحرك) بإستخدام بيئة الواقع 
المعزز 2 تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القابلين 
للتعلم) .2 مقرر الحاسب الآلي. 

€« التعرف أثر نمط الأسلوب Lati‏ .2 (تحليلي — كلي) المرتبطة ببيئة الواقع المعزز 
2 تنمية بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 
.2 مقرر الحاسب الآلى. 

4 التعرف على 57 التفاعل بين المثير البصري (الثابت - المتحرك) والأسلوب 
at‏ .2 (تحليلي — كلي) ببيئة الواقعالمعمزز .2 تنمية بعض المهارات 
التكنولوجية للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم). 
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4 توظيف بعض بيئات وإستراتيجيات التعليم الإلكتروني 2 مجال التدريس 
والتعليم لدى الطلاب المعاقين عقليا (القايلين للتعلم) وخاصة الطلاب ذوي 
الأسلوب yall‏ 2 (تحليلي — ڪلي) . 

4 تطوير بيئة واقع معززوفق نمط المثير البصري 2 محاولة لتلبية الحاجة 
لتطوير مهارات الطلاب المعاقين عقليا تكنولوجيا. 

4 قد يفيد القائمين على تدريس مقرر الحاسب الآلي 4 التطبيق العلمي 
للمهارات التكنولوجية اللازمة للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم). 

4 توجيه نظرالقائمين على العملية التعليمة خصوصا الطلاب المعاقين عقليا 
(القابلين للتعلم) إلى أهمية إستخدام المثيرات البصرية ببيئة الواقع المعززمع 
هؤلاء الطلاب. 

٠‏ ثانيا: فروض البحث: 
سعى البحث الحالي إلى التحقق من الفروض التالية: 


4 "لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.٠١‏ بين متوسطى درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث 2 التحصيل المعر2؛ يرجع للتأثير الأساسي 
لإختلاف نمط المثيرالبصري (الثابت/المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزز". 

4 "لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.٠١‏ بين متوسطى درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث 2 التحصيل المعر2؛ يرجع للتأثير الأساسي 
لإختلاف الأسلوب ati‏ 2 للطلاب المعاقين عقليا القايلين للتعلم وفق نمط 
(التحليلي /الكلي) عند إستيخدامهم لبيئة الواقع المعزز". 

4 "لا توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ٠.۰١‏ بين متوسطات درجات الطلاب 
أفراد المجموعات التجريبية للبحث 2 التحصيل المعر2؛ يرجع لتأثير التفاعل 
بين كل من نمط المثير البصري (الثابت /المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزن 
والأسلوب pall‏ 2 للطلاب (التحليلي/ الكلي)". 

4 "لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.0١‏ بين متوسطى درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث 2 بطاقة ملاحظة الأداء المهاري؛ يرجع للتأثير 
الأساسي لإختلاف نمط المثير البصري (الثابت/المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزز 

4 "لا يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.0١‏ بين متوسطي درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث 2 بطاقة ملاحظة الأداء المهاري ؛ يرجع للتأثير 
الأساسي لإختلاف الأسلوب pall‏ 2 للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم وفق 

da‏ (التحليلي /الكلي) ae‏ إستخدامهم لبيئة الواقع المعزز". 

4 "لا توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ٠.۰١‏ بين متوسطات درجات الطلاب 
أفراد المجموعات التجريبية للبحث 2 بطاقة ملاحظة الأداء المهاري؛ يرجع 
لتأثير التفاعل بين كل من نمط المثير البصري (الثابت /المتحرك) 2 aio‏ 
الواقع المعزز والأسلوب pat‏ 2 للطلاب (التحليلي/ الكلي)". 
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٠‏ حدود البحث: 

الحدود الموضوعية: بعض المهارات التكنولوجية الخاصة بمقرر الحاسب الآلى 
ضمن أنشطة الحاسب الآلي المقررة على الطلاب المعاقين عقليا القابلين 
للتعلم» وتتضمن: (مهارات أساسيات التعامل مع الكمبيوتر ونظم التشغيل» 
ومهارات إستخدام أجزاء الحاسوب (وحدات إدخال» ووحدات الإخراج)؛ ومهارات 
خاصة بتشغيل تطبيقات الهاتف الذكيء ومهارات تشغيل محررات النصوص» 
ومهارات التعامل مع وحدات التخزين ووضعها 2 أماكنها) 

4 الحدود البشرية: تم إختيار عينة البحث )+0( طالب من الطلاب المعاقين عقلياً 
القابلين للتعلم من طلاب الصف الأول والثاني والثالث الإعدادي» كانت 
أعمارهم بين Y)‏ -9١سنة)»‏ ومستوى الذكاء لهذه ALAN‏ وفق مقياس "بينيه" 
هى بين *0 - ۷١‏ درجة» وقد كانت نسب ذكاء الفئة المختارة لعينة هذا البحث 
تراوحت بين )00 -54 درجة) وهؤلاء الطلاب من طلاب المركز النموذجي 
للتثقيف الفكريء إدارة عين شمس التعليمية: وقد تم تقسيم العينة وفقا 
للأسلوب المعر2 (تحليلي -كلي). 

4 الحدود المكانية :المركزالنموذجي للتثقيف الفكري» إدارة عين شمس 
التعليمية. 

الحدود الزمانية :الفصل الدراسي الأول من العام الدراسي ۲۰۱۹ .٠٠٠٠-‏ 

© منهج البحث: 
اتبع البحث الحالي منهجين هما: 

4 المنهج الوصفي التحليلي» لمعالجة الدراسات والبحوث المرتبطة ببيئة الواقع 
المعززبصفة عامة ونمط المثير البصري والأسلوب المعرك يبيئة الواقع المعزز 
بصفة خاصة. 

4 المنهج شبه التجريبي» لتصميم وإعداد المحتوى العلمي وتقديم نمط المثير 
البصري عبر بيئة الواقع المعززء وقياس أثر التفاعل بين نمط المثير البصري 
والاسلوب 2p all‏ ببيكة الواقع المعززلتنمية بعض المهارات التكنولوجية 
للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم). 

© متغيرات البحث: 

dd‏ المتغير المستقل: يشتمل هذا البحث على متغير مستقل واحد» وهو نمط المثير 
mia des‏ وبل 

نمط المثير البصري (ثايت) للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) ذوي 

الأسلوب المعرك (التحليلي). 

نمط المثير البصري (cal)‏ للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) ذوي 

الأسلوب Baya‏ (الكلي). 

نمط المثير البصري (متحرك) للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 

ذوي الأسلوب yat‏ .2 (التحليلى). 

نمط المثير البصري dues‏ للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 

ذوي الأسلوب المعرك )1 لكلي). 


< 


< 


< 
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العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣١٣ء‏ 

4 المتغير التصنيفي: الأسلوب المعرك (التحليلي - الكلي). 
1 المتغير التابع: يشتمل هذا البحث على المتغير التالي وهو: تنمية بعض المهارات 

التكنولوجية للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم). 
٠‏ التصميم التجريبي للبحث: 

ك ضوء المتغيرين المستقلين للبحث تم إستخدام التصميم التجريبي المعروف 
بإسم التصميم العاملي X 2 Factorial Design" ( v X v)‏ 2 " (زكريا الشربيني» 
180( ص (Y‏ حيث تم إستخدام التصميم التجريبي ذو الأربع مجموعات 
تجريبية بهذا البحث» كما هو موضح 2 جدول(1١)‏ 

جدول (V)‏ التصميم التجريبى للبحث والمجموعات التجريبيت 





e‏ الأساليب الاحصانية: 
تم إستخدام الحزمة الإحصائية للعلوم الاجتماعية SPSS ver.22‏ 2 إجراء 

التحليلات الإحصائية: والأساليب المستخدمة 2 هذا البحث هى: 

4 إستخدام معامل كوبر Cooper‏ لإيجاد نسب الإتفاق بين المحكمين. 

4 أسلوب ati‏ كرونباخ لحساب ثبات إختبار التحصيل المعر2 وبطاقة الملاحظة. 

4 إستخدام أسلوب تحليل التباين أحادي الاتجاه One Way ANOVA‏ للكشف 
عن تكافؤ المجموعات» وذلك بحساب دلالة الفروق بين المجموعات .2 درجات 
كل من الإختبار وبطاقة الملاحظة. 

4 إستخدام تحليل التباين ثنائي الاتجاه Two Way ANOVA‏ للكشف عن دلالة 
الفروق بين المجموعات 2 درجات التطبيق البعدي. 

4 حساب حجم الأثر لحساب تأثير المتغيرات المستخدمة 4 البحث. 

٠أدوات‏ البحث: 

e‏ أدوات التجريب: 

4 تطبيق “ROAR Augmented Reality App"‏ كأحد تطبيقات الواقع المعزز 
والتي يتم تحميلها على الهاتف المحمول لعرض المحتوي التعليمي وتقديم 
نمطالمثير البصري (الثابت - المتحرك)» ومن ثم تقديمه للمجموعات 
التجريبية الأريعة. 

٠‏ أدوات القياس: 

4 مقياس (الأسلوب المعر4) لتصنيف الطلاب إلى طلاب ذوي أسلوب معرب كلي 

وطلاب ذوي أسلوب 220 تحليلي تمهيدا لتوزيعهم على المجموعات التجريبية 








الأريعة. 
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العدت iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


4 إختبار لقياس المفاهيم المرتبطة بالمهارات التكنولوجية لقياس (التحصيل 
pall‏ 2 لبعض المهارات التكنولوجية التي يتم تقديمها للطلاب من خلال أنشطة 
الحاسب الآلي) للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم من إعداد الباحثة. 

4 بطاقة مالاحظة للمهارات التكنولوجية العملية المقدمة من خلال أنشطة 
الحاسب الآلي من إعداد الباحثة. 

e‏ مصطلحات البحث: 

٠‏ المثيرات البصرية: 
هى مجموعة من الصور والأشكال التي تعتمد على الكفايات البصرية 

ويستطيع الفرد أن ينميها عن طريق تكاملها بين حواسه الخمس» لكي تمكنه من 

تمييز الأشياء أو الرموزالتي تقابله + حياته وتفسيرهاء ثم إستخدامها بطريقة 

إبداعية 2 تواصله مع الاخرين (فتح الباب عبد الحليم» ١5571١‏ ص" .)٠١‏ 


وعرفتها cles)‏ عبد المنعم» LY Y‏ ص (Y‏ بأنها كل ما يتعامل معه المتعلم من 
خلال حاسة البصرء عدا اللغة المكتوبة وتتضمن مجموعة من الصوروالأشكال 
التي تعتمد على الكفايات البصرية ويستطيع الفرد أن ينميها عن طريق التكامل 
بين حواسه الخمسة وهي تمكن من تمييز الأشياء والرموزالتي تقابله 4 حياته 

وتفسيرهاء ثم استخدامها إبداعيا .2 تواصله مع الآخرين. i‏ 

٠‏ المثيرات البصرية بيمّة الواقع المعزز: 
يشير مصطلح الواقع المعزز إلى التكنولوجيا التي تعززالإدراك الحسي 

للمستخدم للعالم الحقيقي بإستخدام طبقة من المعلومات السياقية بمساعدة 

الكمبيوتر )1997 .(Azuma,‏ 
وهي تقنية مبتكرة تعمل على تراكب المعلومات الحسية (المثيرات البصرية) 

الإإصطناعية على معلومات من البيئة الطبيعية كتراكب صورة رمزية أو 

متحركة أو فيديو يتم إنشاؤها بواسطة الكمبيوتر على مشهد من العالم 

الحقيقي 2 الوقت الفعلي بإستخدام كاميرا وشاشة هاتف ذكي Shirai, N.,‏ ( 

. Kondo, L., & Imura, T 2020) 

وله .2 البحث الحالى نمطان هما: 

4 المثير البصري الثابث: وتعرفه الباحثة إجرائيا بأنه: تراكب المعلومات الحسية 
الإصطناعية على معلومات من البيتة الطبيعية بإستخدام تراكحب صورة 
رمزية مدعمة بالنص ثابتة تم إنشاؤها بواسطة الكمبيوتر على مشهد من 
العالم الحقيقي -2 الوقت الفعلي ويتم عرضها بإستخدام كاميرا وشاشة 
هاتف ذكي» ويتم تقديمها 2 محتوى مقرر الحاسب الآلي ضمن أنشطة 
الحاسب الآلي المقدمة للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم. 

4 المثىرالبصري المتحرك: وتعرفه الباحثة إجرائيا يأنه: تراكب المعلومات 
الحسيةالإصطناعية على معلومات من البيئة الطبيعية بإستخدام تراكب 
صورة أو فيديو متحرك مدعم بالنصوص والشروحات تم إنشاؤها بواسطة 
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العدد dual‏ والثلاثون .. فبوايو OTT.‏ 
الكمبيوتر على مشهد من العالم الحقيقي 4# الوقت الفعلي ويتم عرضها 
بإستخدام كاميرا وشاشة هاتف ذكي» ويتم تقديمها 4 محتوى مقرر 
الحاسب الآلى ضمن أنشطة الحاسب الآلي المقدمة للطلاب المعاقين عقليا 
القابلين للتعلم. 
e‏ الأسلوب المصرفي: 
يمثل الأسلوب Lat‏ .2 ذو البعد التحليلي/ الكلي FC‏ لبعد الإستقلال / 
الإعتماد على المجال )2001 (Masuda & Nisbett,‏ وهو يعنى "ميل الفرد 
وتفضيله لمعالجة المعلومات إما بإعتبارها كلا متكاملا أو بإعتبارها أجزاء 
منفصلة" )990 (Davies & Graff, 2006, p‏ وتتبنى الباحثة هذا التعريف ويمثل 

الأسلوب yall‏ 2 2 البحث الحالي أسلوبان هما: 

4 الأسلوب yat‏ 2 الكلي Holistic"‏ ": وتعرفه الباحثة إجرائيا بأنه: تكوين الطالب 
المعاق عقليا (القابل للتعلم) للمعلومات التي تُعرض عليه على أنها وحدة 
واحدة. 

4»الأسلوب المعرك Analytic" Aai‏ ": وتعرفه الباحثة إجرائيا بأنه: تكوين 
الطالب (lati‏ عقليا (القابل للتعلم) للمعلومات كمجموعة أجزاء يستطيع أن 
يعالج كل جزء منها بشكل منفرد. 

e‏ المغارات التكنولوجية: 
وتعرفها الباحثة إجرائيا بأنها: تنمية الوعي وإمداد الطلاب ذوي الإعاقة 

العقلية (القابلين للتعلم) بالمعلومات والمعارف والمهارات والمرتبطة اا مقر 

الحاسب الآلي المقررة على الطلاب والمرتبطة بالبرامج والتطبيقات الرقمية 
بإستخدام تقنية الواقع yall‏ 3 وتعرف بالدرجة التي حصل عليها الطالب 2 الأدوات 

Baal‏ لذلك. 

٠‏ الطلاب المعاقون عقليا القابلون للتعلم: 
تعرفهم الباحثة إجرائيا بأنهم: فئة من الطلاب تم تصنفهم Lido‏ لإختبارات 

بينيه وفكسلر"” بأنهم من الفئات ذات الاعاقات العقلية البسيطة» وتتراوح نسبة 

الذكاء للفئة المختارة بين ده -54 درجة وهم من الملتحقين بالمركز النموذجي 
للتثقيف الفكري إدارة عين شمس وهم من طلاب المرحلة الإعدادية أصحاب 

الإعاقة العقلية القابلون للتعلم وتراوحت أعمارهم الزمنية بين AY‏ -19 سنة. 

٠‏ الإطار النظري 

© المحور الأول: الواقع المعزز للمعاقين عقليا: 
تطورت عمليات تلبية الإحتياجات المتنوعة للأفراد فيما يتعلق بالتعليم عبر 

التاريخ من وجهة نظر أخلاقية )2010 (Quiroga,‏ يليها مفهوم التربية الخاصة 

حتى GYI‏ عندما وصلوا إلى مفهوم التعليم الشامل» الذي wigs‏ بحق كل طفل .2 

تلقي التعليم Lads‏ لتعلمه الفردي وإحتياجاته )2018 (Lindsay,‏ ولذلك لم يؤد 

تقدم تكنولوجيا المعلومات والإتصالات (ICT)‏ إلى زيادة التغطية التعليمية عن 
طريق التعلم الإلكتروني فقط من خلال إستخدام مجموعة متنوعة من المنصات 
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العدت all‏ والثلاثون .. برايو .١١٠٣ء‏ 
عبر الإنترنت المتاحة اليوم )2015 (Lin, et al.,‏ ولكنه يوفر أيضًا تجارب تعليمية 
متنوعة تم عرضها للتأثير على عمليات التعلم بطرق مختلفة» والدليل على ذلك 
هو التعلم 2 كل مكان (u-Learning)‏ أو (AR)‏ الواقع المعزز أو الواقع الإفتراضي 
(VR)‏ أو التعلم المحمول أو بالألعاب أو تحليلات التعلم (Nincarean, et al,‏ 
(2013» ويالمشل Gat‏ التطورات التكنولوجية الحديثة إلى استخدام الأجهزة 
المحمولة بشكل متكرر 2 التعليم» خاصة للطلاب ذوي الإعاقة أوالإحتياجات 
التعليمية المتنوعة .(Lin, et al., 2016a)‏ 
ويمكن إستخدام الواقع المعزز -2 مجال التعليم عاض كوت OORE‏ 
للأطفال المعاقين عقليا المعتدلون والمتفاعلون والقادرون على تغيير فكرة مجردة 
إلى أشكال ملموسة:؛ والواقع المعززبإاستخدام الصورالثايتة والمتحرحكة يكون 
أكثر واقعية أو ملموسا من الوسائط ثنائية الأيعاد فقط؛ لهذا السبب يوصى 
بإستخدام الواقع المعزز للأطفال المعاقين عقليًا لفهم الشيء بسهولة وبالتالي 


يمكن تطوير الجوانب التنموية للأطفال المعاقين عقليًا بشكل صحيح 
.(Atmajaya, 2017)‏ 


ولأن لكل طفل الحق 2 الحصول على التعليم؛ Les:‏ 2 ذلك الأطفال المعاقون 
dac‏ فهم مثل الأطفال العاديينء يحتاج الأطفال المعاقون Eas‏ إلى تعليم يمكن 
أن يساعدهم -2 نموهم وتطورهم وفقا لإمكاناتهم,» ومع ذلت لا تزال وسائط 
التعلم للأطفال المعاقين عقليًا تواجه العديد من العقبات» أحدها هو التعرف على 
ce La‏ وعادة ما يستخدم 2 التعرف على الأشياء للأطفال المعاقين عقليًا 
(القابلين للتعلم) أشياء ثنائية الأبعاد يصعب التعرف عليها وإدراكهاء و بالإضافة 
إلى ذلك عند إستخدام كائنات ثنائية الأبعادء لا يمكن تطوير جميع جوانب 
التطوير بشكل صحيح. حيث قدمت دراسة Suprih Widodo(2019)‏ لمحة dele‏ 
عن إستخدام الواقع المعززك تطوير جوانب مختلفة من النمو لدى الأطفال 
المعاقين عقليًاء وإعتمدت الدراسة على المنهج الوصفي النوعي» وإستخدمت تقنيات 
جمع البيانات الملاحظة والمقابلات مع أطفال معاقين عقليًا 2 مدينة جاوة 
Ants pad |‏ بإندونيسياء وأظهرت نتائج الدراسة أنه بإستخدام تقنية الواقع (oes‏ 
يمكن للأطفال المعاقين عقليًا التعرف على الأشياءء وبالإضافة إلى ذلك؛ يمكن أن 
يؤدي إستخدام الواقع المعزز إلى تطوير جوانب مختلفة من التطور لدى الأطفال 
المعاقين عقليًا القايلين للتعلم بدءا من القيم الأخلاقية والدينية والمعرفية 
واللغوية والجسدية الحركية والعاطفية والإجتماعية والفنية» ويمكن للمدارس 
الخاصة gi‏ المدارس الشاملة الإستفادة من الواقع المعزز كوسيلة تعليمية 4 تقديم 
الأشياء للأطفال المعاقين عقليًا القابلين للتعلم. 


وتعمل تطبيقات الواقع المعزز على تغيير ما هو ممكن 2 علاج الصحة العقلية) 
نظرا OY‏ هذه التكنولوجيا الشائعة تتيح تقنية غامرة» فهي تتيح لأخصائي 
الصحة العقلية وضع المرضى -2 عوالم مخصصة 2 آمان» والتي قد يتعلمون منها 
إدارة Fig cola plan}‏ والألم والحالات العقلية والسلوكية الأخرى (Constantine,‏ 








Theodoropulos, 2018)‏ . 
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STATI. والثلاثون .. فبراير‎ iall uuelt 


والواقع المعززهو نوع مختلف عن الواقع الإفتراضيء ففي الواقع الإفتراضي 
يتم جلب المستخدمين إلى بيئه إفتراضية / إصطناعية:؛ ولكن الواقع المعززيدمج 
الكائنات الإفتراضية مع العالم الحقيقي» ومن ثم فإن الواقع المعززيدعم العالم 
الحقيقى بدلا من إستبداله Ate‏ إصطناعية )2010 «Maqableh & Sidhu,‏ 
ويمكن إستخدام الواقع المعزز 2 التعلم لتعزيز تحفيز الطلاب وإهتمامهم 
بالإضافة إلى أن تفاعل الطلاب مع كائنات الواقع المعزز يحسن فهمهم 
وذاكرتهم )2010 Sumadio & Awang,‏ )»ويتم ذلك من خلال خلق الشعور 
السحري لكائنات ومثيرات بصرية يمكن أن تكون ثلاثية الأبعاد لتظهر فوق العالم 
المادي» وبالتالي يكتسب الواقع المعززالقدرة على أن يحافظ على إنتباه الطلاب؛ 
وبخلاف هذه الفوائد» OLB‏ الواقع المعززقادر علي التغلب على مشكلة المعدات» 
ويمكن للطلاب إجراء التجارب 2 Ato‏ أكثر (bei‏ وكما يمكنهم أيضا الواقع 
المحززمن تخطي حدود المكان والزمان حيث يسمح بإحياء موضوع الدراسة -2 أي 
وقت خصوصا للطلاب ذوي الاعاقات العقلية )2010 (Li,‏ وهناك أدلة توضح أن 
الواقع المعززيؤثر بشكل إيجابي على التجربة التعليمية للطلاب» حيث أنه: 
4 يزيد التقة. 
€« ويزيد من مستوى الالتزام والاهتمام )2017 (Fombona, et al.,‏ . 
4 53559 فرصا للتعلم الذاتي )2017 (Akcayir and Akcayir,‏ . 
4 يعززالتعلم التعاوني )2017 (Phon, et al.,‏ . 
4 يزيد الرضا ويزيد من الحافز لدى الطلاب )2018 Bacca, et al.,‏ ). 


ويسمح الواقع المعزز للمستخدم بإدراك العالم الحقيقي والتفاعل معه بينما 
يتلقى 2 الوقت نفسه معلومات إضافية إفتراضية ‏ مجال إدراكه ولديه إمكانات 
كبيرة 2 التعليم )2014 (Bower, et al.,‏ » والواقع المعزز (AR)‏ هو توليفة من 
الصور الحقيقية والإفتراضية ‏ )2017 Saputri,‏ ;1994 ...آله (Milgram, et‏ 
والواقع المعززهو أحد تقنيات الواجهة الغنية التي يتم تطويرها وتنفيذها 2 
العديد من المجالات» أحدها التعليم» و له تأثير إيجابي 2 التعليم» وهو أمر مثير 
للإهتمام للتعلم متعدد الوسائطء وزيادة إمكانية الوصول إلى المحتوى التعليمي؛ 
وزيادة تحكم الطلاب 2 المحتوى التعليمي» وفتح فرص للتعلم التعاوني» وتحفيز 
الطلاب على المشاركة بنشاط )2017 .(Atmajaya,‏ 

وقد قدما كلا من )2014 (Gomez, et al., 2015; Hervas, et al.,‏ نظامًا 
جديدًا لتحديد الطريق تم تكييفه للأشخاص ذوي الإعاقات المعرفية بإستخدام 
الواقع المعزن حيث تم تطوير تخطيط المسار والعروض التقديمية خصيصا لتلبية 
إحتياجاتهم بدلا من إظهار التعليمات المعقدة على الخرائط؛ وتقسيم المسار إلى 
تعليمات مرئية والإستفادة من الصور .2 نقاط القرار. 

إن التكنولوجياالمساعدة المستخدمة 2 مساعدة الأطفال ذوي الإحتياجات 
الخاصة مثل الإعاقات العقلية هي تطوير الأجهزة والبرامج المصممة خصيصا 
للقدرات التي يمتلكها هؤلاء الأطفال «Draffan, Evans, Blenkhorn,2007)‏ 
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العدت tall‏ والثلاثون .. برايو .١١٠٣ء‏ 

وتركز التقنيات المساعدة الأخرى على المعالجة الصوتية المتنوعة واشكال الصور 
المعروضة )2007 (Wilkinson & Hennig,‏ بينما يكشف ياحثون آخرون عن أنها 
إستخدام التقنيات المساعدة التي تعد أدوات إدارة ذاتية مفيدة للأشخاص المعاقين 
عقليًا 2 إكمال أنشطتهم اليومية. 

EN‏ ل )2015 (Denaes, 2012; Benda and Smejkalová,‏ يمكن ذكر أن 
الشاشة التي تعمل باللمس بإعتبارها التكنولوجيا الأكثر ملاءمة للتحكم 2 
تطبيقات الويب عن طريق الأشخاص الذين يعانون من إعاقات عقلية» لذلت 
يتمكن هؤلاء الأشخاص من إستخدام بيئة التعلم المحمولة البسيطة والتنقل» 
كما يؤكد )2015( Lei Tyrychtr, et al.‏ تقنية تمنح المتعلمين فرصة للوصول 
إلى المعلومات متى وأينئما يريدون» ولذلك OLS‏ الأجهزة الملحمولة التي يتم 
إنتقاءها أحياتًا كأحد أدوات التعلم والتي تتطور على نطاق واسع من حيث 
الحجم والميزات مۇخرا تم إستخدامها يشكل مكثف وزادت من فعالية بيثات 
التعلم» ومن المتوقع أيضًا أن يتطور الواقع المعززويزيد من كفاءة التعلم المتنقل؛ 
كما أنه شائعًا جدا 2 المؤسسات التعليمية. 
e‏ المحور الثاني: نمط المثير البصري في بينة الواقح المعزز للمعاقين عقليا: 

© مفهوم المثير البصري ني بينّة الواقح المعزز للجعاقين عقليا: 

£55 المثيرات البصرية وتتخن أشكالا عديدة وتشكل بدورها جزءًا ڪبيرًا من 
شخصية الإنسان كما تتدخل 2 تكوين مواقفه وآرائه فيما يتعلق p Les‏ 
ووالواقع المعزز (AR)‏ هو نسخة محسنة من العالم المادي الحقيقي يتم تحقيقه 
من خلال إستخدام المثيرات البصرية المرئية الرقمية أو الصوتية أو المثيرات الحسية 
الأخرى التي يتم تقديمها عبر التكنولوجياء وإنه إتجاه متزايد بين الشركات 
العاملة 4ك مجال الحوسبة المتنقلة وتطبي قات الأعمال على وجه 
الخصوص )2020 .(Adam, Hayes,‏ 


ويعرف "مورو ودوير" )1994( Moore & Dwyer‏ المثيرات البصرية يأنها "طاقة 
مغناطيسية تبذلها الأجسام 2 البيئة لتصل إلى شبكية العين وينقل الضوء 
المعلومات الخاصة بشكل ونسيج ولون الجسم وموقعه وحجمه» وهل هو متحرك Al‏ 
ساكن. 

كما يعرف "عبد القادر المصراتي" 88V)‏ ص (YYA‏ المثيرات البصرية التربوية 
بأنها مجموعة من الوسائل التي تعبر عن الأفكار والحقائق والعلاقات من خلال 
الخطوط والصور والرسومات والكلمات» وذلت 2 صورة واضحة وملخصة 
ومختصرة. 

كما عرف محمد حامد )£ Y‏ ص ١١١‏ ) المثيرات البصرية بأنها هى كل ما 
يحتويه المحتوى البصري للطلاب من وسائل محسوسة من خلال حاسة البصر 
ويتطلب تصميمها تحديد الغرض التعليمي ومستوى الطلاب وخصائصهم)» 
بالإضافة إلى الإلتزام بالقواعد الفنية 2 إنتاجها. 
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العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣٣٣ء‏ 

ويمكن أن تزيد كفاءة الأشخاص 2 تقييم إستخدام أشكال مختلفة من 
التكنولوجياء ويمكن أن تساعد العروض -2 إبرازتركيز إنتباه المتلقي على 
الشرائح» ويمكن أن تقدم الفيديو جوانب من الغموض فيما يتعلق بإهتمام الطرف 
الآخر؛ كما أصبحت أنظمة الواقع المعززذات صلة بشكل متزايد 2 الحياة 
اليوميةء وبينما يمكن أن يوفر إستخدامها فوائد كبيرة عبر مجموعة متنوعة من 
الأنشطة الفردية أو التعاونية وتقدم عناصر من المثير البصري سواء أكانت 
الرسومات التي تم إنشاؤها بواسطة الكمبيوتر» سوء ڪان المتير cali‏ أومتحرك 
(Nicola ,Binetti,et al., 2019)‏ . 
© إستخدام المثير البصري ني cese‏ الواقح المعزز للمعاقين عقليا: 

ولا يقتصر مفهوم اللغة المرئية اوالبصرية للمعاقين على مجرد إستخدام 
العلامات والكلمات فقطء بل يمتد هذا المفهوم ليشمل جميع وسائل التعبير المرئي 
التي يمكن أن تكشف عن المعنى سواء كان صورة أو رسوم توضيحية أو dal Re‏ 
كما أن هذه المثيرات البصرية - مثل OLASI‏ هى أشكال لتخزين الأفكار 
التي ستتلاشى؛ و .2 إطار هذا المفهوم الواسع للغة المرئيةء والذي يتضمن المنبهات 
اللفظية وغير اللفظية» يمكن القول أن الطفل المعاق لم يفقد وسائل الإتصال 
البصريء بينما يتعامل الأشخاص العاديون والقابلون للتعلم مع الرموزوالمفاهيم 
اللفظية ( حامد محمب £ Y‏ ص (E84‏ 


ويعتمد المثير البصري المقدم للمعاق على الرموز والمفاهيم الشكلية معتبرين 
أن معظم تواصلهم مع ما حولهم يعتمد على التواصل البصري واللمسي» ويشتمل 
المحتوى المقدم للطلاب المعاقين 2 العديد من هذه المثيرات البصرية اللفظية وغير 
اللفظية: ولا يقتصردوره على نقل الكلمة المكتوية فقط» بل هى حاوية لبعض 
المحفزات البصرية الأخرى» حيث قد تشمل الصور بأنواعها الثابتة والمتحركة 
والرسوم التوضيحية والرسوم البيانية» فهذه الصور والرسومات تلعب دورا كبيرا 
4 ترجمة محتوى النص اللفظي (المثيرات البصرية اللفظية) ترافق هذه المثيرات 
البصرية غير اللفظية معلومات وحقائق قد لا يتمكن المعلم من تفسيرها 
بالطريقة التقليديةء وهذا يتيح للطلاب العاديين بشكل عام والمعاقين بشكل خاص 
فرصا للاستفادة من هذه المحفزات بطريقة فردية تسمح لهم بمزيد من التأمل 
والدراسة (حامد محمد ۲۰٠۰٤‏ ص (Eos‏ 

وقد أثبتت دراسة هبة سعد عبد الحافظ )٠١١5(‏ فاعلية تأثير إستخدام المثيرات 
البصرية الإلكترونية لدى المعاقين بمدرسة الأمل المشتركة للصم والبكم 
بمحافظة المنياء على تحسن الإدراك البصري للمعاقين» وأوصى البحث بضرورة 
إستخدام المثيرات البصرية الإلكترونية لتنمية مهارات أخرى لدى المعاقين؛ وأوصت 
الدراسة بضرورة إجراء أبحاث مشايهة بإستخدام المثيرات البصرية الإلكترونية 
على أنشطة ومهارات أخرى لعينات مختلفة من الأسوياء والإعاقات الأخرى . 

وسعت دراسة )2015 (Andreia, Tánia, et al.,‏ التعرف على المحتوى متعدد 
الحواس 2 سياق أنشطة التعلم التي تستهدف الأشخاص ذوي الإعاقة العقلية 
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وقد إعتمدت على القصة مع الحافز التقليدي (السمعي والبصري) ومتعدد 
الحواس (الصوت والفيديو واللمس والرائحة)؛ وكانت عينة الدراسة من الطلاب 
الأعضاء .2 مركز الأنشطة المهنية» من مؤسسة تهتم بالطلاب ذوي الإعاقات 
العقلية» وقد تكونت العينة التي شاركت 2 الدراسة من VA‏ طالبا من ذوي 
الإعاقات العقلية» وتتراوح أعمارهم بين ۲۲ و٤٤ Lele‏ متهم OLA‏ و١٠‏ ذكور 
رجال» وهم يعانون من أنواع مختلفة من الإعاقات العقلية» وقد وصفت الدراسة 
العينة وفقا لمستويات الخطورة أنهم من النوع المعتدل» وأظهرت نتائج الدراسة 
تحستا ole‏ فيما يتعلق بذاكرة الطلاب عند إستخدام المحتويات متعددة 
الحواس» وزيادة إنتباه الطلاب عند عرض المحفزات السمعية والبصرية وأحدثت 
هذه الأنواع من المحفزات رد فعل أكبر بعد delu Y£‏ كما أظهرت أن الطلاب 
أفضل 2 البيكات متعددة الحواس» مقارنة بالبيثات السمعية والبصرية فقط» 
وأوصت الدراسة بضرورة إنشاء حلول مبتكرة وفعالة من الناحية التربوية تحفزهم 
وتساعدهم على التعلم الخاص بهم. 
e‏ خصائص المثير البصري ببيئة الواقح المعزز للمعاقين عقليا: 
وتمثل العملية التصاعدية المدفوعة بالمثيرات البصرية على حسب المستوى التي 

تتلقاه العين» ويسبقها عملية مسبقة اقترحها 2 الأصل661206 (Treisman and‏ 

)2,1980 نظرية تكامل الميزات» وهي تسجيل عملية تجريبية معينة لتحديد 
مناطق الرؤية التي يتطلبها الإنتباه الواعي pall‏ ويتم تسجيل هذه الميزات المرئية 
أوالإشارات بشكل متوان وتتضمن خصائص المثير البصري مايلي: (تدرج COGAN‏ 
والشكل» وكثافة 5441( والحركة) )2009 (Christopher G. Healey,‏ . 


والهدف الرئيسي من إستخدام الواقع المعززهوتحسين حواس المستخدمين 
المرئية من خلال توفير معلومات إفتراضية فوق العالم الحقيقي» بالإعتماد على 
كائنات متعددة الوظائف 2 الفضاء المرئي .2 علاقة مكانية معينة مع بعضها 
البعض» وذلك لتفسير العلاقة بين تلك الكائنات الإفتراضية لفهم علاقتها مع 
نظيراتها 2 العالم الحقيقي )2007 (Swan, et al,‏ . 

وبفضل التأثيرات الإيجابية المفيدة للشاشة التي تعمل باللمس» على وجه 

الخصوصء فإن الطلاب ذوي الاعاقة العقلية القابلين للتعلم يمكنهم التعامل مع 
الكمبيوتر وإاستخدامه ay‏ 34-2-93 شاشة تعمل باللمس» لم تكن حركاتهم 
بحاجة لأن تكون دقيقة للغاية )2012 (Denaes,‏ . 
ه تأثير المشير البصري في بيئة الواقح المعزز للمعاقين عقليا. 

ويؤثرعرض المثيرات البصرية على إدراك المستخدمين وإدراكهم؛ ويقدم الواقع 
المعزز معلومات بمنظور متمركز حول الذات» حيث يستخدم المستخدمون الشاشة 
2 وضع المواجهة؛ وتوجد تصورات أخرى والتي تهدف إلى توفير معلومات مماثلة 
بطريقة خارجية؛ على غرار الرؤية من منظور تصميم واجهة الواقع المعزز 
لاستكشاف البيئة والتنقل السريع؛ ولذلك من المهم أن نفهم كيف يؤثر هذان 
العرضان المختلفان للمعلومات المرئية بإختلاف المثير البصري على إدراك 
المستخدمين )2013 i .(Arindam Dey,‏ 
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العدت iall‏ والثلاثون .. برايو .١١٠٣ء‏ 

ومع ذلك فإن تطبيقات الواقع المعزز لعرض المعلومات لا يتم دراستها إلا قليلاء 
وذلك بتصميم نماذج أولية متنوعة للواقع المعزز لتوفير معلومات تعتمد على 
الموقع؛ حيث يمكن للمستخدمين الوصول إلى المعلومات السياقية من خلال شاشة 
عرض الهاتف الذكي من خلال عروض ثابتة ومتحركة توفر الفرصة للوصول 
إلى مزيد من المعلومات حول أي نقطة إهتمام بشكل تفاعلي عن طريق الضغط 
على زر العرض المخصص | )2008 , (Cuellar, et al.‏ . 

وقد أجرت دراسة قام يها كلا من )2019 (Shirai, Sato & Imura,‏ للتحقق 
من تأثير الواقع المعززعلى سلوك الأطفال حيث شارك الأطفال الذين تتراوح 
أعمارهم بين 0 -لاسنوات ٠١ Ag‏ سنوات 4 نفس المهمة التي استخدم فيها 
نمطين لعرض الواقع pall‏ وقد أظهرت النتائج أن المعلومات المرئية التي يقدمها 
الواقع المعزز لها بعض التأثير على سلوك الأطفال الصغار. 
٠‏ أنماط المثير البصري في بيسّة الواقح المعزز للمعاقين عقليا: 

لتكون قادرًا على قياس مهارات الثقافة البصرية لدى المتعلمين» من المهم 
تحديد تفضيل التعلم للطلاب أولاء وتعد التمثيلات البصرية بمثابة أدوات لتمثيل 
المعلومات 2 صيغة مثيرات بصرية» بحيث تعمل على مساعدة المتعلم -2 ترجمة 
المثيرات اللفظية المجردة أو المعقدة إلى صيغ بصرية يسهل قراءاتها وفهمها 
وإستخلاص المعرفة منها (حسن زيتون» 0+ (Y:‏ وهي تحتاج إلى مهارات للتعامل مع 
هذه المثيرات كالقدرة على ترجمة رموزالرسالة البصرية وتتمثل هذه المهارات:( 
alas‏ شوقي شبل واخرون» ۲۰۱۲ ص (ye‏ 
4 قراءة الصور التعليمية. 
4 الرسومات التعليمية. 
4 والترميز. 
4 صياغة الرسالة البصرية ووضعها .2 رموز مصورة. 
4 ترتيب الأفكار وتتابعها بنظام منطقي يسهل فهمها. 

ومن خلال النظر 2 الملامح والألوان البصرية يتضح أن هذه المهارات ضرورية 
حيث يمكن للطلاب تفسير المعلومات ونقلها بشكل نقدي ) Estrada. F. C. R et‏ 
(al., 2015‏ خصوصا وأن الطلاب المعاقين لا يتلقون التدريبات الكافية بإاستخدام 
المثيرات البصرية: حيث أكد )2010 (Little, Felten, and Barry,‏ أن الطلاب لا 
يتلقون مهارات الثقافة البصرية عالية المستوى وهي كيفية قراءة الرسائل 
البصرية وإنشاءها وتحليلها وتفسيرهاء بل يتم التركيز بشكل أكبر على 
النصوص من الكتب بدلا من المعلومات البصرية» وبالتالي من المهم غرس مهارات 
بصرية عالية المستوى لدى الطلاب. 

وقد أكد العديد من الباحثين 2 مجال تكنولوجيا التعليم على أهمية الدور 
الذي تلعبه الرسائل والعناصر المرئية المختلفة 2 عمليتي التعليم والتعلم نتيجة 
لهذا الإهتمام لدورالعناصرالبصرية 4 التعلم» حيث ظهر مفهوم الثقافة 

البصرية بشكل واضح» وتلعب المثيرات البصرية دورًا Lage‏ .2 عصر المعلومات 
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STATI. والثلاثون .. فبراير‎ iall uueil 


الحالى» وذلك بسبب إنتشار الرسائل البصرية إلى حد كبير (Yeh & Cheng,‏ 

(2010. 
حيث صمم "باري" )1984 (Barry,‏ نموذجا لترتيب بيئة الثقافة البصرية وفقا 

لدرجة واقعية المثير البصري» ووفقا لنموذج ola Barry‏ بيئة نمط المثيرات البصرية 

يمكن تصنيفها من خلال سعة المثيرات البصري إلى: 

4 مثيرات بصرية أكثر واقعية وهى تلك ال مثيرات التى تتضمن الصورة والحركة 
والصوت معا مثل التليفزيون وبرمجيات الكمبيوتر القائمة على تتابعات 
الفيديوء وكذلك تطبيقات الإنترنت التي تتعامل مع الصورة المتحركة: مثل 
مؤتمرات الفيديوء ومحررات الفيديو التشاركية: وغيرها من التطبيقات 
المختلفة والتي منها بيئة الواقع المعزز. 

4 مثيرات بصرية وفقا لدرجة الواقعية كالصور الفوتوغرافية الثابتة» 
والرسومات التوضيحية ذات المساحات اللونية» ثم الرسومات التوضيحية 
الخطية:؛ مرورا بالخرائط والمخططات الرسومية والبيانية والرموزالبصرية. 
كما يشير نموذج Barry‏ إلى وجود مثيرات تقع 2 منتصف المتصل بين المثيرات 
البصرية الواقعية والمجردة ومن هذا النوع من المثيرات تعبيرات الوجه» 
الإيماءات ولغة الجسم (عصام شوقي شبل وآخرون: Y Y‏ ص (Y‏ 
ووفقا للتصنيف السابق لنمط المثير البصري حيث أنها مثيرات بصرية أكثر 

واقعية» وكذلك مثيرات بصرية وفقا لدرجة الواقعية» ولذلك سعى البحث 

الحالى للتعرف على أثر التفاعل بين نمط المثير البصري (الثابت المتحرك) 

وهما يمثلان نمطان مختلفا. 
حيث قامت دراسة )2009( David & christopher‏ بالتحقق من إستجابات 

الطلاب المعاقين عقليا للمثيرات إما عن طريق اللمس أو بصريا أو سمعياء وأكدت 

الدراسة على أن الطرائق الإهتزازية اللمسية والبصرية هي المصدر الأكثر فعالية 
للتحفيز بالنسبة لغالبية مجموعة البحث من الطلاب المعاقين عقلياء حيث يميل 
الأطفال الذين حصلوا على مرتبة أعلى -2 مؤشر تنمية المهارات إلى تسجيل 

درجات أعلى 2 الظروف البصرية. 
Loins‏ سعت دراسة )2017 (Gonca ,E; Müge, C,‏ للتحقق من أثر المثيرات 

البصرية على تنمية المهارات الحركية للأطفال المعاقين عقليا القابل للتعلم 

والصعوبات التي تواجههم فيما يتعلق بهذه العملية» وأكدت أن المثيرات البصرية 
مفيدة 2 تطوير المهارات الحركية وأنه قد حدث تحسن 2 التنسيق بين اليد 

والعين. 
وقد أحدت دراسة )2019 (Behrang, Keshavarz,et al,‏ على أهمية 

التطبيقات القائمة على البيئات الإفتراضية والمعززة» وسعت إلى دراستها بشكل 

منهجى .2 ثلاث خصائص OL UA‏ الحركة البصرية -السرعة والكثافة ومحور 
الدوران - وكيفية إرتباطهاء وقد إعتمدت على أنماط بصرية متنوعة لتقديم 
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اعدد iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


حافز مجسم يحتوي على حقل نجمي من الكرات البيضاء على خلفية سوداء من 
خلال مثيرات قائمة على حركة خطية للأمام (توسيع التدفق البصري) وتتنوع 
فيما يتعلق ب )7( السرعة (أسرع» أبطأ) و (ب) الكثافة Qai)‏ أعلى). 

Loi‏ دراسة شيماء عبد الرازق )1914( والتي سعت إلى تنمية الإنتباه البصري 
بإستخدام الواقع المعززببيئة التعليم المدمج وتكوين صور ذهنية واقعية لدى عينة 
من الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم بالصف الخامس الابتدائى بمدرسة 
التربية الفكرية بالسنبلاوين؛ وتوصلت نتائج البحث إلى فاعلية الواقع المعزز 
ببيئة التعليم المدمج 2 تنمية الانتباه البصري وتكوين الصور الذهنية للمعاقين 
عقلية القايلين للتعلم» وتم مناقشة هذه النتائج وتقديم التفسيرات المبررة لها 
٠‏ المحور الثالث: الأسلوب المعرني ببينة الواقح المعزز للمعاقين عقليا: 

الأسلوب ati‏ .2 هو عادات معالجة المعلومات للفرد» وهو معلومات مفصلة 
وواضحة تميز آداء الفرد وتحدده وتمنحه خصائص وميزات فريدة .2 تفاعله مع 
البيئة» ويشير مصطاح الأسلوب atl‏ .2 إلى أنماط محددة من العمومية» حيث 
يستجيب الفرد بإستخدام طريقة واحدة 2 موقف واحد» ويستجيب بطريقة لها 
خصائص محددة 4 مواقف أخرىء؛ وما هو إلا ألوان الأداء التى يفضلها الفرد 
لتنظيم ما يراه ويدركه من حوله وطريقته 4 تنظيم تجاربه .2 ذاكرته وطرقه 
-2 إسترجاع ما يخزن -2 الذاكرة؛ أي الفروق الفردية 4 أساليب الإدراك والتخيل 
والتذكر والتفكيرء وكذلك إرتباطها بالإختلافات بين طرق الأفراد 4 الفهم» 
والحفظء والتحول» وإستخدام المعلومات» وفهم الذات (نادية شريف» قاسم 
الصراف» AY‏ ص١١١).‏ 


وطرق تنمية الأساليب المعرفية للمعاقين هي الخطوة التي تجعل الأطفال 
يقومون بأشياء لم يعرفوها من (SS‏ ولكي يحدث هذاء يجب أن يأخن الأطفال 
المعلومات من البيتة المحيطة:؛ أو بالمعنثنى الأكثر ads‏ الأشياء والأحداث المحيطة 
بهم» ثم يعالج الطفل الأشياء -2 تفكيره حتى يتمكن من إستخدامهاء و2 النهاية 
يتصرف بطريقة تظهر أن تعليمه قد تم بالفعل» وفهم العملية التعليمية مفيد 
جداء أوإذا كان هناك الطفل الذي يعاني من صعوبة 2 التعليم يجب أن يتم 
تحديد 2 أي مرحلة تكمن هذه الصعوية ويعد ذلك fig‏ بمساعدة الطفل 

والخطوات التالية توضح تحليل العملية التعليمية: 

4 أخن المعلومات: من الأشخاص والأحداث والأشياء المحيطة 2 البيئة. 

4 معالجة المعلومات: يفكر الطفل 2 المعلومة ويوضح معانيهاء ويتعلم الطفل 
(Lat!‏ عقليا معالجة المعلومات بنفس طريقة الطفل العادي» لكنها تستغرق 
Lids‏ أطولء والطفل المعاق يحتاج إلى خبرات عملية ولا يستطيع التعلم من 
خلال الحقائق النظرية. 

4 استخدام المعلومات: الجدير بالدذكر أن الأطفال يأخذون جميع المعلومات من 
البيئة» ويستخدم الأطفال جميع حواسهم لأخد المعلومات من البيئة المحيطة 
وإذا كان الطفل قادرًا على ربط المعاني بالمعلومات الواردة وتذكرهاء بالطبع 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


STATI. والثلاثون .. فبراير‎ iall uull 


سيتصرف بطريقة تجعل من حولهٍ يساعدونه على تعلم أشياء جديدة» ويعبر 

الطفل Lec‏ تعلمه بطريقتين أولا: عن طريق الكلام (الإستجاية اللفظية)» 

ثانيا: عن طريق الحركة (الإستجابة الحركية). (اليانور 9 تسيد ويبي هوالد, 

i (EA= £0 ص ص‎ (1444 

ويؤثر الأسلوب pall‏ 2 على أداء الطلاب 2 الفصول الدراسية لكل من الطلاب 
المعاقين )1971 (Keogh,‏ وغير المعاقين )1970 (Messer,‏ كما ناقش أنصار 
نظريتى "التطور" و"الإختلاف" للمعاقين عقليا فرضية البنية المماثلة» وهى تنص 
على أنه عندما يتشابه الأشخاص المتخلفون وغير المعوقين من الناحية التنموية 
فإنهم Lisi‏ متشابهون 2 العمليات والمفاهيم التي يفكرون بها (Weisz,‏ 
Zigler,1979)‏ . 

حيث Sie Lai‏ من (Sheldon ,Blackman; Kenneth,Goldstein,1982)‏ إلى 
إعتبار الأفراد متأثرين بمثيرات متنوعة وفيرة. ويجب عليهم أن يختاروا وينظموا 
من بين هذه المثيرات تلك التي سوف يميلون إليها ويستجيبون لهاء ولذلك من 
المحتمل أن تشارك عدة مستويات .2 هذه العملية؛ بما 4 ذلك المعرفة والمعالجة 
المركزية من خلال التكوين الشبكي والتوجيه النفسي» و2 هذا المستوى يتم 
إستدعاء clu‏ الأسلوب المعر2 لتفسير الانتقائية وتينظيم المنبهات الأكثر تعقيداء 
ويهتم المهتمون بالأسلوب pall‏ 2 ببنية التفكير يدلا من محتوى التفكيرء و2 هذا 
السياق يجب التأكيد على كيف يفكر الناس بدلا من ما يفكرون به أي الطرق 
التي يتم بها تنظيم التفكير. 

2-9 ضوء ذلك تناولت دراسة )2015 (Olmstead, Ruth,‏ أثرالمثير السمعى 
والبصري على أربع قدرات معرفية محددة لدى الأطفال الذين تم تشخيص 
إصابتهم بإعاقة عقلية والذين أظهروا درجات منخفضة وأقل من المتوسط على 
مقياس وكسلر لذكاء الأطفال لتحديد ما إذا كان مثل > هذا التدخل العلاجي 
يمكن أن يحسن نقاط الضعف الإدراكي المحددة هذه؛ وقد تمت الدراسة على مدى 
١‏ جلسة كل أسبوعين ٠١ Sut‏ دقيقة» وأظهرت النتائج أن المثير السمعي والبصري 
أنتجت تغييرات كبيرة 4 جميع القدرات المعرفية المحددة مما يشير إلى أن المثير 
السمعي والبصري قد تفيد Jab YI‏ الذين يعانون من صعوبة (ela‏ كما تتمتع 
التقنيات التى تعتمد على المثيرات السمعية والبصرية بالقدرة على تعزيز القدرات 
المعرفية ونوعية الحياة بشكل كبير للأفراد الذين يعانون من إعاقة 2 التعلم 
والذين قد يكونون معرضين لخطر الإصابة بالإحباط الاجتماعي والنفسي 
والعديد من خيبات الأمل الشخصية والفشل مدى الحياة دون مثل هذا التدخل. © 

ولذلك يعد pall cis a‏ 2 هو الأسلوب الشخصي المفضل 2 تلقي المعلومات 
وترتيبها عقليًاء وترجمة تلت المعلومات إلى shai‏ يتناسب مع طبيعة أسلوب 
التفكير )1991 (Riding,‏ ولا شك أن التعامل مع بيئات التعلم الافتراضي على 
أساس أن هناك تصميمًا واحدًا لهذه البيكات قد يكون مناسيًا لجميع المتعلمين هو 
نقطة إنطلاق قديمة» حيث تحتوي هذه البيثات على العديد من الخصائص التي 
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Sas, ) قد تجعلها مناسبة لفئة واحدة 2.9 نفس الوقت غير مناسب لفئة أخرى‎ 
.(2004 


كما أنه بمراجعة القدرات العقلية للأطفال المعاقين عقلياء Laag‏ لمراحل نظرية 
بياجيه .2 النمو العقلى» ووفقا لمظاهر مختلفة لهذه القدرات العقلية كما ونوعاء 
من تلك القدرات التى يظهرها الأطفال العاديون 2 المراحل العمرية الموازية 
لمراحل التطور العقلي لنظرية بياجيه» وبالتالي يجب على المعلمين الإنتباه عند 

تعليمهم للأطفال المعاقين إلى ما يلي: (فاروق الدوسان (Ye ua ۲۰٠۰٠‏ 

4 الإهتمام بالتربية الحسية» حيث يكون الطفل المعاق معلوماته بواسطة حواسه 
وعلى المربي أن يوفر كل الفرص التي تنمي التعلم الحسي. 

4 الإهتمام بتعليم المهارات العقلية المتمثلة 2 مهارات ترتيب الأشياء وتنظيمها 
وتصنيفها وتسميتها حسيا 2 مراحل التعليم الأولى» ثم بشكل مجرد 2 نهاية 
مراحل التعليم. 
ونظرا لأن الأساليب المعرفية أحد أهم الاستعدادات الخاصة بالمتعلم حيث أنها 

تتضمن كل المجالات الإدراكية والمعرفية والعقلية: ولها تأثيرها 4 شخصية 

المتعلم (خالد فرجونء (Y‏ ص £0( فمن خلال الأساليب المعرفية» يمكن تفسير 

التمايز بين الأفراد 2 العمليات المعرفية» حيث كلما زاد عدد الأفراد المختلفين B‏ 

بنيتهم المعرفيةء وزادت قدرتهم على الإستجابة بطريقة مميزة 4 المواقف المختلفة» 

بينما الأفراد الأقل Gules‏ 2 هيكلهم المعرك فإن إستجابتهم ستكون متداخلة 

بشكل أقلء وكما أن الإختلاف 24 الأنماط المعرفية لا يشير إلى إختلافات .2 

القدرة على التعلم أو التذكر فقطء بينما يشير إلى تفضيل الفرد 2 الإدراك 

.(Witkin et al, 1977, p.13) ومعالجة المعلومات‎ 


فعندما يحاول الفرد القيام oly‏ إجراءء فإنه يتلقى تلقائيًا المعلومات حول 
العمل المطلوب» ثم يعمل على إصدار الأوامر والقرارات اللازمة لأداء هذا العمل» 
والحقيقة أنه عندما يقوم الفرد بذلك, فإنه ينوي إستخدام العمليات العقلية 
التى يمكن تصنيفها إلى نمطين: الأسلوب التحليلى والكلى (Rayner & Riding,‏ 
١ 1 . 1997)‏ 

والأسلوب yall‏ -2 (الكلي/ التحليلي) يشير إلى الطريقة التي يفكر بها المتعلم 
عند معالجة المعلومات التي تعرض عليه حيث يعالج المتعلم هذه المعلومات إما 
بطريقة كلية أو بطريقة تحليلية» حيث يشير الأسلوب الكلي إلى أن المتعلم يكون 
صورة كلية للمعلومات التي تعرض عليه حيث ينظر للمعلومات من منظور شامل 
على أنها وحدة واحدة» بينما الأسلوب التحليلي يشير إلى أن المتعلم يدرك 
المعلومات كمجموعة أجزاء يستطيع أن يعالج كل جزء منها بشكل منفرد 
(Riding & Cheema, 1991, pp.193-215)‏ . 


وعند النظر إلى الأطفال المعاقين عقلياء يلاحظ أن تعليمهم وإعادة تأهيلهم 
يشبه تعليم وتأهيل آقرانهم العاديين -2 بعض النواحي» ويختلف عنه 4# نواح 
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العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣١٣ء‏ 
أخرىء فالطفل المعاق عقليًا هو إنسان قبل أن يكون معاقا عقليًا له نفس 
إحتياجات الطفل العادي» كما يتأثر نموه النفسي والجسدي والإجتماعي ينفس 
العواملالتي تتأثربه ومن ناحية» يتعلم الطفل العادي الخبرات والمهارات 
والمعلومات معهاء ومن ناحية أخرى يختلف الطفل المعاق عقليًا عن نظيره العادي 
2 النمو العقلي ومستوى التفكير والإنتباه والتذكر؛ مما يؤدي إلى قصور -2 
مستوى العمليات المعرفية التي يتعلمها كل فرد أو يتدرب عليهاء لذلك يجب أن 
يتعلم المعاق عقليا من خلال برامج تدريبية وإستراتيجيات تربوية تتناسب مع 
خصائصه (سليمان محمد سلیمان» (Vr Oa Ye‏ 
وكما أن الخصائص للطلاب للمعاقين متقارية مع العاديين بإختلاف 
الأسلوب pall‏ 2 (تحليلي -كلي) لديهم» فهناك مجموعة من الخصائص التي 
يتميز بها المتعلمون من ذوي الأسلوب التحليلي؛ والمتعلمون ذوي الأسلوب الكلي» 
ويتصف الطلاب ذوي الأسلوب pall‏ 2 التحليلي (Analytic)‏ بأنهم: محمد خميس 
(Y^ ص٢"‎ m `)‏ وكوك )2005 (Cook,‏ 
4 يفضلون تعلم التفاصيل والأجزا ء بشكل متتابع ومنظم ذات معنى. 
4 بمجرد تعرفهم على الأجزاء يقومون بتركيبها ويفهمون الصورة العامة 
للموضوع. 
wm‏ بالتوجيه الداخلي. 
4 يحتاجون إلى دوافع خارجية Jäi‏ ودعم أقل. 
4 يرتبط الأسلوب التحليلي بالتفكير الإستنباطيء الناقد» التقاريي» والشكلي» 
والتركيبي . 
4 يؤدون أفضل -2 بيئات التعلم الإلكتروني الذي يتميز بالعمق وقلة البناء. 
أما خصائص الطلاب ذوي الأسلوب المعر2 الكلي «Holistic-global)‏ 
فيتصفون بأنهم : 
4 يهتمون بالمعنى العام والنتائج النهائية. 
4 يفضلون البدء بالكل والصورة العامة قبل الدخول .2 التفاصيل. 
4 يحتاجون إلى توجيه» ودوافع Age Ld‏ ودعم أكبر . 
« يحتاجونٍ إلى تفاعل إجتماعي. 
4 يرتبط الأسلوب الكلي بالتفكير الإستقرائي» التباعدي» غير الشكلي» الإبتكاري. 
€« يؤدون أفضل .2 بيئات التعلم الإلكتروني المزودة بالتفاعلات الإجتماعية 
والمعلومات الكونية. 


من المهم أن تتذكرأن جميع عمليات المعالجة المعرفية تتشارك 2 معظم 
الأشياء التي يقوم بها الأشخاص» كالتخطيط فهو ضروري لتنظيم كيفية 
إكمال المهمة ولممارسة التحكم 2 الإندفاع والقدرة على التمييز بين الحروف 
والكلمات» وتتطلب المعالجة المتزامنة أن يريط الفرد معنى كل كلمة 24 الجمل 
أو كل معنى لكل Alem‏ 2 المقطع»› وأخيراء > تحتاج العملية المتتالية إلى إكساب 
الشخص القدرة على تحديد الكلمات المنظمة من الجملة أوأفكارالجملة 2 








.(Keat & Ismail, 2010) الملقطع‎ 
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وقد أثبتت الأبحاث السابقة أثر المثيرات البصرية على الأسلوب المعر2 حيث 
سعت دراسة )2018( Amon, Bertenthal‏ التعرف على أثر المثير السمعى مقايل 
البصري على الأداء pall‏ أثناء المهام السمعية والبصرية»ء وأظهرت النتائج أن 
المشاركين يستجيبون بشكل أسرع ولكن أقل دقة أثناء العرض البصري مقارنة 
بالحالة السمعية حيث يكون المشاركون أكثر دقة ولكن أبطأ 2 الاستجابة. 

Loi‏ دراسة )2016 Teleb ; Wessam; Elbert,‏ ) التى سعت للتعرف على فعالية 
برنامجين تدريبيين (بمساعدة المعلم مقابل المعتمد على الكمبيوتر) لتعزيز 
الإدراك البصري للأطفال ذوي الإعاقة العقلية القابلين للتعلم» وتمت مطابقة 
المجموعات للمتغيرات الإجتماعية والديموغرافية التي تتحكم 2 العمر والجنس 
وتعليم الوالدين» وتم تقييم نجاح إجراءات التدريب المختلفة من خلال إختبار 
للإدراك البصري ونقله إلى مهارات أخرى بنفس الطريقة (قائمة مهارات 
الاستعداد للقراءة) والتحسين العام 4 القدرات المعرفية (اختبار استانفورد بنية)» 
وأظهرت النتائج أن كلا البرنامجين أدى إلى تحسين أداء المجموعات التجريبية 
بشكل ملحوظ مقارنة بالمجموعة الضابطة» ومع ذلك لم يتم العثور على فروق 
Gls‏ دلالة إحصائية بين مجموعتي التدريب النشطين, مما يشير إلى أن التدريب 
المحوسب قد يكون خيارًا لمساعدة الأطفال ذوي الاحتياجات الخاصية» خاصة عندما 
لا يتوفر مدرسون متخصصون للتدريبات التي تستغرق up‏ طويلا. 

ومن الدراسات التى إهتمت بدراسة التفاعل .2 بيئات مدعمة بتطبيقات 
إلكترونية مع الأسلوب pall‏ 2 (التحليلي - الكلي) دراسة محمد المردني (Y Yo)‏ 
التي سعت إلى دراسة أثر التفاعل بين نمط تقديم الدعم التعليمي وأسلوب التعلم 
(الكلي / التحليلي) لدى مجموعه من الطلاب المعاقين (الصم)ء حيث أوضحت 
النتائج أن المتعلمين الصم ذوي أسلوب التعلم التحليلي أفضل من ذوي أسلوب 
التعلم الكلي لدى المتعلمين الصم بالصف الثالث الإعدادي المهني» ودراسة محمد 
والي (Y VA)‏ التي هدفت إلى دراسة التفاعل بين كثافة المعلومات بالواقع المعزز 
(موجزة / تفصيلية) وأسلوب التعلم at‏ 2 (كلي / تحليلي) حيث أثبتت أن 
كثافة المعلومات المناسبة للطلاب ذوي الأسلوب الكلى هي المعلومات الموجزة Lei‏ 
كثافة المعلومات المناسبة للطلاب ذوي الأسلوب التحليلي هي المعلومات 
« المحور الرابح: المغارات التكنولوجية للمعاقين عقليا: 

إن تعليم الأطفال المعاقين ومساعدتهم على أن يصبحوا منتجين أمرمهم 
بالنسية للأفراد والمجتمع على حد سواءء؛ فالأطفال المعاقون عقليًا لديهم 
الإحتياجات الأساسية مثل الأطفال العاديون» ومع ذلك فإنهم يختلفون بسبب 
الإعاقة -2 نموهمالبدني والعقلي والإجتماعي» ولديهم الحق 2 التعلم 
والإستمتاع» والإستفادة من الفرص وتحسين قدراتهم كما dais‏ كل oai dab‏ 
النظر عن درجة الإعاقة» OY‏ لكل فرد الحق -2 التعليم Gökçe, Fikret, Ankara‏ 








(Üniversitesi, 1997, p 9)‏ . 
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وقد أكد )2004 (Wehmeyer,‏ أن التكنولوجيا هى السمة السائدة للبيئات 
التعليمية اليوم ولسوء الحظ 2 كثير من الحالات لا يستطيع الطلاب ذوي 
الإعاقات العقلية الوصول إلى هذه التقنيات ولا يمكنهم إستخدامهاء ومن خلال 
النظر للأدبيات المتعلقة بإستخدام التكنولوجيا من قبل الطلاب ذوي الإعاقات 
العقلية» إتضح أنه يجب فهم خصائص هذه الفنة التي تؤثر على تيسير إستخدام 
التكنولوجيا وتطوير مهارتهم التكنولوجية. 

ويعتمد إكتساب المعرفة والمهارات وعادات التعلم على دافع الأطفال للتعلم 
فضلا عن إمكانية الوصول إلى الأجهزة مثل الكمبيوترء وإستخدامه وفقا للمعايير 
التربوية والتعليمية: قد يكون الكمبيوتر كأداة مساعدة تعليمية مفيدًا لتعليم 
وتدريب الأطفال الذين يعانون من إضطرابات 2 النموء و أن إستخدام أجهزة 
الكمبيوتر يمكن من التواصل ويعزز مهارات الإتصال مما يؤدي إلى تنمية الثقة 
Valentina, Kirinié ,et al.,2010) LaL‏ ( . 1 


وتعتبر ا المعزز (AR)‏ من الألعاب التي i3‏ تؤثر على تجرية اللاعب» 
ويُفترض Leila‏ أن عنصر الواقع المعزز .2 حد ذاته سيوفر تجرية كافية للاعب» 
وقد أدى ذلك إلى الحاجة إلى تقييم ما يجعل لعبة الواقع المعزز ناجحة (Wetzel,‏ 
Richard et al., 2008)‏ . 

كما oi‏ اللعب هو وسيلة لإكتساب التعلم» والألعاب التعليمية إِذا تم 

التخطيط لها وتنظيمها والإشراف عليها بشكل صحيح فإنها تلعب دورا فعالا .2 

تنظيم عملية التعلم لما لها من قيمة كبيرة 2 تزويد الطفل بال مهارات المعرفية» 

ومعرفة ما يشعر به؛ فعن طريق اللعب نستوحي من الطفل المعاق ما يفكر فيه؛ و 
بح اللعب -2 مجال التربية الخاصة أداة تريوية تساهم -2 تفاعل الطفل مع 

عناصر Aint!‏ وتمثل طريقة تربوية مهمة تساعد -2 إدراكه لمعاني الأشياء ( زينب 

شقير (EA Gate o‏ : 
ولقد أكد (جمال الخطيب» منى Y 4 (ou‏ ص ص VE- ٠۱۷۳‏ وجهه 

النظر السابقة حيث أشاروا الى ضرورة 392-9 طرق خاصة لتطوير المهارات المعرفية 

للأطفال ذوي الإحتياجات الخاصة (المعاقين عقليا) من خلال مايلي: 

4 توفيربيئة غنية ومثيرة للأطفال ذوي الإحتياجات الخاصة (المعاقين عقليا)» 
حيث لا تتطور مهاراتهم المعرفية بدون ذلك, وهذا يعني إستخدام المواد 
والأنشطة التي تهم الطفل» حيث أن الإهتمام شرط أساسي للتعلم والإدراك. 

4 إستخدام الأسلوب التعليمي الذي يفضله الطفل. 

4 إطرح Alii‏ على balan!‏ وعزز إجاباته المناسبة؛ وخلق الظروف المناسبة له 
لممارسة حل المشكلات. 

4 تنظيم البرنامج للطفل بشكل يسمح بتحقيق الأهداف المعرفية والمهارية 
فالأنشطة التعليمية التي يتضمنها المنهج هي جميع الأنشطة التي تشجع 








التطور المعر2. 
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4 تزويد الأطفال بأنشطة ومواد تعليمية ملموسة وحقيقية وذات صلة بحياتهم. 

4 تحديد وتقديرالمدة المناسبة للطفل لأداء نشاط معين» lia‏ على قدراته 
ورغباته. 

4 قم بالتكراروالممارسة من خلال اللعب» وليس من خلال التدريب الرتيب 
المعزول. ] 

4 توفير الفرص للطفل لمحاكاة زملائه الأكثر تطورا أو تشجيعه على التفاعل 
مع الأطفال الآخرين الذين لديهم قدرات ومهارات مختلفة عن مهاراته. 
وإقترح "داس وناغيليري" تصورًا جديدًا للمعالجة المعرفية لإكساب الطلاب 

المعاقين القابلين للتعلم المهارات على أساس "التخطيط" و "الإنتباه" و "المعالجة 

المتزامنة" و"المعالجة المتتالية" حيث يوفر التخطيط؛ التحكم alt‏ 2 وإستخدام 
العمليات والمعرفة والقصد وإلتنظيم الذاتي لتحقيق الهدف المنشود؛ بينما يوفر 
الإنتباه؛ نشاطا معرفيًا مركرً وإنتقائيًا بمرور الوقت» وتسمح المعالجة المتزامنة 
للفرد يدمج المحفزات المنفصلة 2 كل واحد أو مجموعة ¢ dimly‏ وتدمج المعالجة 

المتتالية المنبهات 2 ترتيب تسلسلي محدد يشكل تقدمًا يشبه السلسلة ) Naglieri,‏ 

(Das, 7‏ وتأخن هذه النظرية منظور المعالجة المعرفية لقدرات الفرد» والذي 

يفترض أن عمليات PASS‏ هي الوظائف المعرفية الأساسية التي تسمح للطلاب 

Dan Cai D, Li QW, Deng CP , يأداء مجموعة متنوعة من المهام الأكاديمية‎ 

.)2013( 


وبالإطلاع على الدراسات السابقة والمتعلقة بموضوع البحث التي تتناول 
المعاقين عقليا بصفة عامة (والقابلين للتعلم بصفة خاصة)ء والدراسات التي 
تناولت خصائصهم بشكل عام والدراسات التي تناولت فاعلية إستخدام المهارات 
التكنولوجية 2 العملية التعليمية مع العاديين وذوي الاحتياجات الخاصة أيضاء 
وكذلك الدراسات التى تناولت المهارات التكنولوجية للمعاقين عقليا القابلين 
للتعلم» والتى أكدت على ضرورة تضمين مهارات إستخدام التكنولوجيا الحديثة 
كمهارة للعاديين والمعاقين على حد سواء؛ ومن تلك الدراسات: دراسة "لينسيون 
وبوئينز"(1996 (Lancioni & Boelens,‏ ودارسة "جون وشيب" (Joan & ship,‏ 
)2007 


وأن إستخدام الواقع المعززيمكن أن يكون فعالا 2 تسهيل تعلم وإكتساب 
المهارات» وتوفير الوسائل للأفراد ذوي الإعاقة لتعزيز حافزهم ومساعدتهم على 
فهم المعلومات وهذا La‏ أكده obs 2012) (Browder, et al.,‏ إكتساب المفردات 
والمهارات الحياتية مهم جد للعيش المستقل» وتعتبر المحارف والمهارات GIS‏ قيمة 
للأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة. 

وترى إيمان كاشف (YA aS Ye Y)‏ أن إستخدام التكنولوجياتٍ المستحدثة 
يساعد 2 تنمية القدرات المعرفية الأساسية لدى الطفل المعاق عقليا إذا ما تلقى 
التدريب الجيد» وإذا كان هناك المعلم المدرب تدريبا جيدا على إستخدام الكمبيوتر 
كتقنية حديثة من تقنيات التعلم» فإن ذلك يؤدى إلى الإقلال من الجهد المبذول 
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من قبله 2 تكرار المعلومة للطفل» ويتيح له العديد من طرق التدريس المتعددة 
التي يستطيع المعلم التنوع بها والإستفادة منهاء وقد حددت سوسن شاكر (YA)‏ 
ص ص وه -50) مجموعة من القواعد التي يجب الأخن بها عند إكساب الطفل 
المعاق عقليا لهذه المهارات» وهي : 


4 تنمية معلومات الطفل من خلال التدريب الإدراكي والحسي. 

« يجب أن تكون التعليمات المنطوقة واضحة ويسيطة مع تكرارها من حين لآخر. 

4 تشجيع المعاقين ذهنيا على التعبير عن نفسه والتعليق اللفظي على الأشياء 

€« ضرورة مراعاة الفروق الفردية حتى بين المعاقين عقليا أنفسهم. 

4 تقديم المادة على أجزاء وبالترتيب مع التأكد من نجاح التعلم ے2 هذا الجزي 
وذلك قبل الإنتقال إلى جزء آخر. 

4 أن يتم تنظيم ترتيب المادة 2 المواقف من المادي الحسي إلى المجردء ومن Bo pall‏ 
إلى المجهول. 

4 عرض المادة على أجزاء ومرتبة» وضمان نجاح التعلم 2 هذا الجزء قبل الإنتقال 
إلى جزء آخر. 

4€ جذب إتكباه الظفل Lias Lat!‏ إلى العلاقات التي تنتمي إلى مواقف بطريقة 
مقصودة» حيث قد يساعد ذلك 2 الإهتمام بالعلاقات 2 الموقف. 

4 التنوع 4 المواقف والتجارب المتعلقة بتعلم مفهوم واحد لتعزيز هذا المفهوم. 

4 التعزيز المستمر سواء كان التعزيز المادي بالمكافآت العينية أو المادية أو اللفظية 
بالثناء والتشجيع. 
وفى ضوء ذلك سعت دراسة )2015 (Benda, Ulman & Smejkalová,‏ 

للتحقق تجريبيا من إمكانية إستخدام الواقع المعزز كمنصة لعرض المواد 

التعليمية 2 العالم الحقيقي للأشخاص ذوي الإعاقات العقلية, حيث أجريت 

الدراسة على ثمانية أشخاص يعانون من مستويات متفاوتة من الإعاقة العقلية» و 

نم تقديم المواد التعليمية للمشاركين 24 البحث على شكل مقطع فيديو؛ والذي 

يمكن الوصول إليه عبر منصة7171100106 fho‏ على إحداثيات GPS‏ المحددة 

وإستخدم المشاركون أجهزة 12302 بنظام Android‏ اللوحية. 


وقد أكدت دراسة )2019 (Baragash, Reem, et al.,‏ أن تطبيقات الواقع المعزز 
تعمل على دعم الأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة مثل الإعاقات العقلية 
وإضطراب طيف التوحد» وإضطراب فرط الحركة ونقص الإنتباه» والإعاقات 
الجسدية؛ وأظهرت النتائج أن تطبيقات الواقع المعزز كان لها أثرعلى إكساب 
المهارات الخاصة بالتعلم لدى الفرد, تليها المهارات الاجتماعية:؛ والمهارات البدنية 
ومهارات الحياة» وأظهرت إجراءات الدراسة فاعلية تطبيقات الواقع المعزز .2 
تحسين التعلم وإكساب المهارات للأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة» وقدمت 
الدراسة نظرة ثاقبة مهمة للنجاح النسبي للواقع المعزز 2 تعزيز المهارات المعيشية 
الأكاديمية والوظيفية للأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة. 
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كما أكدت دراسة )2019 (Gómez-Puerta et al.‏ على أن هناك aala‏ 
لإستكشاف مدى تأثيرالواقع المعززعلى تعلم المهارات المختلفة من قبل الأفراد ذوي 
الإحتياجات الخاصة (الاعاقات العقلية)ء ومدى تأثير الواقع المعززعلى إكسابهم 
للمهارات الأساسية بالنسبة لهم للمشاركة 2 مجتمعاتهم Lais‏ دراسة (Garzón,‏ 
and Baldiris 2019)‏ .1 والتي أكدت على أن إمكانات الواقع المعززلها أثر 2 
دعم إكساب المهارات للطلاب ذوي الإحتياجات الخاصة. 


o‏ المعاقون القابلون للتعلم في cet‏ الواقح المعزز: 
الإعاقة العقلية هي مصطلح يستخدم عندما يكون لدى الشخص قيود معينة 

2 الأداء العقلي و2 مهارات معينة مثل التواصل والعناية بنفسه والمهارات 

الإجتماعية وتؤدي هذه القيود إلى جعل الطفل يتعلم ويتطور بشكل أبطأ من 

الطفل العادي» وقد يستغرق الأطفال ذوو الإعاقات العقلية Lids‏ أطول لتعلم 
الكلام والمشي والعناية بإحتياجاتهم الشخصية مثل إرتداء الملابس أو تناول 

الطعام؛ ومن المحتمل أن يواجهوا صعوبة 2 التعلم ‏ المدرسة»ء وهم يتعلمون؛ OS‏ 

الأمريستغرق وقنًا أطول من الطلاب العاديين» وقد تكون هناك بعض الأشياء التى 

لا يمكنهم تعلمهاء ويرجع سبب الإعاقة العقلية الأكثر شيوعًا إلى: (Ocecd,‏ 

2018) 

4»الظروف الجينية: 2 بعض الأحيان» تحدث الإعاقة العقلية بسبب جينات غير 
طبيعية موروثة من الوالدين» أو أخطاء عندما تتحد الجيتات» أو لأسباب 
أخرى» ومن أمثلة الحالات الوراثية متلازمة داون. 

4 مشاكل أثناء الحمل: يمكن أن تحدث الإعاقات العقلية عندما لا ينمو الطفل 
داخل الأم بشكل صحيح» وعلى سبيل JEU‏ قد تكون هناك مشكلة 4 الطريقة 
التى تنقسم بها خلايا الطفل أثناء نموها. 

المرآة التى شرب الكحول أو تصاب بعدوى مثل الحصبة الألمانية أثناء الحمل قد 
تنجب طفلا يعاني من إعاقة عقلية. 

4 مشاكل عند الولادة: إذا كان الطفل يعانى من مشاكل أثناء المخاض 
والولادة. مثل عدم الحصول على كمية كافية من الأكسجين: فقد يكون 
لديه إعاقة عقلية. 

4 مشاكل صحية : يمكن أن تسبب أمراض مثل السعال الديكي أو الحصبة أو 
التهاب السحايا إعاقات عقلية» ويمكن أن يحدث هذا أيضًا يسبب سوء التغخذية 
الشديد (عدم تناول الطعام بشكل صحيح)» أو عدم الحصول على رعاية طبية 
كافية: أو التعرض لسموم مثل الرصاص أو الزئيق. 
والخصائص العقلية من أهم الخصائص التي تميز الطفل العادي عن الطفل 

(lat‏ عقلياء حيث أن معدل النمو العقلى Jala‏ المعاق عقليا أقل من معدل النمو 

العقلي للطفل العادي؛ ويختلف المعاقون عقليا القادرين على التعلم عن أقرانهم 
الطبيعيين 2 النمو العقلي والقدرات العقلية» ومن المعروف أن الطفل العادي ينمو 
عمرًا عقليًا خلال كل عام من حياته؛ بينما ينمو الطفل المعاق عقليًا ثمانية أشهر 
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العدد المئة والثلاثون aT.. sls.‏ 

أوأقل 2 كل iw‏ ومن أهم الخصائص العقلية التي تميز المعاقين عقليًا أكثر 
من أقرانهم الطبيعيون: هي أنهم بطيؤ التعلم» ولديهم قصور 2 الإدراك» ولديهم 
قصور بے الذاكرة: ولديهم قصور 2 التفكير( كمال مرسی» 85( ص ص YVA‏ - 
(YMA‏ 

وفى هذا السياق يذكر "قحطان الظاهر" :7٠٠١5(‏ ص ص١1 )4١-‏ أن الأطفال 
المعاقون عقليا يتسموا بمعدل نمو عقلي أقل من أقرانهم الطبيعيين» حيث 
لايصلون إلى المستوى العقلي الذي وصل إليه آقرإنهم الطبيعيون» والخصائص 
الذهنية المعرفية التي يتميزبها الطفل المعاق عقليا (القابل للتعلم) تتلخص .2 
الآتي :النسيان السريع وضعف الذاكرة: وقلة التركيز؛ وضعف الإنتباه» وضعف 
القدرة على حل المشكلات» وضعف القدرة على التفكير المجرد. 

والدافع الرئيسي للتحقق من الإمكانيات التعليمية للأشخاص ذوي الإعاقات 
العقلية للعمل بإستخدام الواقع المعززهو دعم أنشطة عملهم 2 Ai‏ حقيقية 
للمساعدة 2 معالجة تفاصيل معينة أفضل للعمليات العقلية ong‏ المجموعة 
بإستخدام الواقع المعزن ويقسم "فيلنتا وميلر" خصائص العمليات العقلية 
للأشخاص المعاقين عقليًا على النحو التالي: )2003 (Valenta and Müller,‏ 


4 التفكير: فيكون تفكيرهم من نوع التفكيرالملموس المفرط وعدم الدقة والأخطاء 
4 التحليل والتوليفه إنه غير قادرعلى التجريد العالي؛ والتفكير غير متناسق 
حيث يتم إنشاء المفاهيم بصعوبة؛ والأحكام غير دقيقة. 

« الذاكرة: يكتسبون معرفة جديدة ببطء ومن خلال التكرارالمتعدد» وينسون 
بسرعة ولا يستطيعون تأكيد المعرفة الجديدة 2 الممارسة بے الوقت المناسب. 

الإهتمام: يظهر نطاقا منخفضًا 2 المجال المرجعي وعدم الإستقرار وسهولة 
التعب. 
ووفقا لدراسات )2015 (Denaes, 2012; Benda and Smejkalova,‏ التي تم 

إجراؤها وبالمقارنة بالمنشورات العلمية فإن الشاشة التي تعمل باللمس يمكن 
إعتبارها التقنية الأكثر ملاءمة للتحكم 2 تطبيقات الويب من قبل الأشخاص 
ذوي الإعاقات العقلية» بحيث يتمكن هؤلاء الأشخاص من إستخدام بيئة التعلم 
المحمولة البسيطة والتنقل Me‏ لهاء والتي تمنح المتعلمين فرصة للوصول إلى 

المعلومات 2 أي وقت و2 أي مكان . 
حيث قدم كلا من ) 2014 (Gomez et al.., 2015 ; Hervas et al..,‏ نظامًا 

جديدًا لتحديد الطريق تم تكييفه للأشخاص ذوي الإعاقات المعرفية باستخدام 

الواقع Gjall‏ وتم تطوير تخطيط المسار والعرض التقديمي خصيصا لتلبية 
احتياجاتهم بدلا من إظهار التعليمات المعحقدة على الخرائط» وقرر تقسيم المسار 

إلى تعليمات والاستفادة من الصور .2 نقاط إتخاذ القرار. 
وفى ضوء ذلك أكدت دراسة احمد نظير )٠٠٠٠(‏ بضرورة إضافة سمات ذكية 

للوسيط التعليمي عند إستخدامه ‏ محاكاة أداء بعض المهارات للمعاقين ذهنيا 
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القابلين ela‏ وتدريب المعاقين عقليا على إستخدام المهارات التكنولوجية 

فالمحاقين عقليا يمكنهم التعليم والتدريب عليها بقدر معين» شرط أن يكون 

البرنامج التدريبي المقدم لهم شيق وجذاب وممتع قدرالإمكان» ويفضل أن يحتوي 

على الوسيط التعليمي المتحرك. 
كما أكدت دراسة (Gómez-Puerta et al..,2019)‏ أن هناك aala‏ 

لإستكشاف مدى تأثير الواقع المعزز على تعلم المهارات المختلفة من قبل الأفراد 

ذوي الإحتياجات الخاصة (الإعاقات العقلية)؛ ومدى تأثير الواقع المعززعلى 

إكتسابهم للمهارات الأساسية بالنسبة لهم للمشاركة .2 مجتمعاتهم. 
من خلال العرض السايق للإطار النظري والدراسات السابقة» فقد إستفادت 

الباحثة منهالتعرف على خصائص العينة المختارة للبحث الحالي وأهم 

الاعتبارات اللازمة عند تصميم البيئة المستخدمةء وكذلك أهم المحددات اللازمة 
لبناء وتصميم المعالجة التجريبية المستخدمة 2 البحث» وكذ لك أهم المهارات 
التكنولوجية الضرورية والتي يجب أن تتوافق مع المنهج المقدم للطلاب ذوي 
الاعاقات العقلية القابلين للتعلم وهو ما عملت الباحثة على تحقيقه 4 تنفيذ 

إجراءات البحث. 

© إجراءات البحث: 
هدف البحث للتعرف على "أثر التفاعل بين نمط المثير البصري (الثايت - 

المتحرك) والأسلوب Lyall‏ (تحليلي - كلي) ببيئة الواقع المعزز 2 تنمية بعض 

المهارات التكنولوجية للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم)"؛ ولتحقيق هدف البحث 
قامت الباحثة بالإطلاع على الأسس النظرية. كذلك الدراسات السابقة التي 
تتناسب مع متغيرات البحث الحالي» للتعرف على آهم معايير التصميم» وتحديد 
نماذج التصميم التعليمي» ووضع الأسس الإجرائية للتنفين وفق مجموعة 

الإجراءات التالية: 

e‏ تحديد مجتمح البحث: 
قامت الباحثة بإختيارعينة البحث مكونة من )+0( auo‏ من طلاب المركز 

النموذجي للتثقيف S ATI‏ 4« إدارة عين شمس» وكانت لديهم الرغبة 2 المشاركة 

بالإضافة إلى توافر يعض الموارد والمصادر اللازمة للتطبيق لدى ذويهم» وقد تم 

تقسيم العينة وفقا للأسلوب Bo yall‏ وقد تكونت عينة البحث من: 

4 عينة إستطلاعية: تكونت من )٠١(‏ طلاب من طلاب المركز النموذجى للتثقيف 
الفكري 2 الفصل الدراسي إلأول من أجل ضبط أدوات البحث. 00( 

4 عينة البحث الأساسية: : نظرا لوجود ar cu pa‏ الكت cre‏ م تطبيق 
إختبارالأسلوب B pal‏ على عينة مكونة من (51) طالبا من طلاب المركز 
النموذجي للتثقيف الفكري بالمرحلة الإعدادية 2 الفصل الدراسي الأول لعام 
8م وبعد أن تمت معالجة النتائج فقد تم تحديد الطلاب الكليين 
والطلاب التحليليين وبعد تطبيق المقياس وصل عدد أفراد العينة للتجرية 
الأساسية (50) تلمين منهم (YY)‏ تلمين ذو أسلوب معري كلي» وعدد (YA)‏ 
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تلمين ذو أسلوب معرے تحليلى» 2-9 ضوء ذلك التصنيفء قامت الباحثة 
بتوزيع أفراد العينة على المجموعات التجريبية الأريعة على النحو التالي: 
V‏ المجموعة التجريبية الأولى (نمط مثير بصري 2 بيئة الواقع المعززثابت 
- والأسِلوب pall‏ -2 كلي ويرمز لها بالرمز 01 وعدد الطلاب فيها هم 
٠‏ طاليا. 
V‏ المجموعة التجريبية الثانية (نمط مثير بصري .2 بيئة الواقع المعززثابت 
- والأسِلوب pall‏ 2 تحليلي ويرمز لها بالرمز 02 وعدد الطلاب فيها هم 
٠١‏ طالبا. 
” المجموعة التجريبية الثالثة (نمط مثير بصري 2 بيئة الواقع المعزز 
متحرك -والأسلوب pall‏ كلي ويرمز لها بالرمز OF‏ وعدد الطلاب 
فيها هم VY‏ طالبا. i‏ 
v‏ المجموعه التجريبية الرابعة (نمط مثير بصري 2 بيثة الواقع eel‏ 
متحرك - والأسِلوب pall‏ تحليلي ويرمز لها بالرمز OF‏ وعدد الطلاب 
فيها هم 10 طالبا. 1 
puli Y ©‏ التصميم التعليمي لتقديم نمط المثير البصري «ثابت | متحرك) ببيئة الواقج المعسزز 
pem‏ المعرني (كلي | تحليلدي): 
فقد قامت الباحثة بوضع معايير التصميم التعليمي لتقديم نمط المثير 
البصري (ثابت / متحرك) 2 بيثئة الواقع المعززوالأسلوب M‏ 2 (كلي | 
تحليلي)ء وذلك لإشتقاق المعايير الخاصة بالتصميم؛ وقد قامت الباحثة بتنفين 

الخطوات التالية: 

4« تحديد المعايير اللازمة لبناء وتصميم نمط المتير البصري (ثابت / متحرك) 
ببيئة الواقع المعززوالأسلوب المعر2 (كلي / تحليلي)ء وقد إستعانت الباحثة 
بالأديبات ك المجال من أجل تحديد مجموعة المعايير. 

4« قامت الباحثة بإعداد قائمة مبدثيه 4 بالمعايير الخاصة بتصميم نمط المثير 
البصري (ثابت / متحرك) 2 بيئة الواقع المعززوالأسلوب المعر2 (كلي | 
تحليلي)؛ وقد مرت بالخطوات التالية: 

4 قامت الباحثة بصياغة معايير تصميم نمط المثير البصري (ثابت / متحرك) 
ببيئة الواقع المعزز والأسلوب pat‏ 2 (كلي / تحليلي) من خلال الإطار النظري 
والدراسات الملختصة 2 مجال تكنولوجيا التعليم» وقد قامت يوضع مجموعة 
مؤشرات تتناسب مع القائمة الموضوعة» وقد قدمت خلا لها " معيار رئيسة 
متضمنه أسفل منها WY‏ موشرا. 

4 وبعد أن قامت الباحثة بعرض القائمة 2 صورتها الأولية على المحكمين لإبداء 
الرأي وإجراء التعديلات المطلوية» ويعد أن إنتهت الباحثة من التعديلات 
المطلوبة إشتملت قائمة المعايير 2 صورتها النهائية ١‏ معيار رئيسية وأسفلها 
(vv)‏ موث dedos‏ 

© ؟-نموذج التصميم التعليمي لتصميم نمطا l‏ ثابت / متحرك eal‏ الوا 

ال ا A‏ ار ال 
بعد الإطلاع على العديد من النماذج الخاصة بالتصميم التعليمي والتي 
تتناسب مع أنماط البحث الحالي فقد إستخدمت الباحثة نموذج عبد اللطيف 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣١٣ء‏ 
الجزار (Yr)‏ للتصميم التعليمي لأنه يتوافق مع المستحدثات الإلكترونية. كما 
إنه يتناسب مع الأساليب والمستحدثات الخاصة بالتعلم للطلاب العاديين 
والطلاب ذوي الإحتياجات الخاصة أوالإعاقات العقلية القابلين bat‏ وأيضا 
تتوافق مع آليات البحث الحالي 2 إستخدام نمط المثير البصري .2 بيئة الواقع 
ce‏ وهذا نموذج مطور لمجموعه gale‏ سايقة ويتكون هذا النموذج من حمس 
مراحل هي: التحليل؛ والتصميم, والإنشاء والإنتاج» والتقويم» والإستخدام؛ وترجع 

الباحثة أسبابها لإختيار نموذج (عبد اللطيف الجزار (TAY‏ الي: 

4€ نموذج متخصص .2 تكنولوجيا التعليم ويتناسب مع أهداف البحث الحالي. 

4 هذا النموذج يوظف الأدوات والوسائل التعليمية» Les‏ 2 ذلك المثيرات البصرية 
القائمة على مستحدثات تعليمية مثل بيئة الواقع المعزز. 

4 من النماذج المرنة التي تسمح بإضافة الخطوات اللازمة لتنفين إجراءات البحث 
الحالي» وتنظيم الإجراءات الفرعية لمراحل النموذج Les‏ يتناسب مع البحث 
الحالي. 

e‏ ٤-عرض‏ مراحل وخطوات النمودج: 

. مرحلة التحليل: 

€« خصائص المتعلمين المستهدفين: قامت الباحثة بإختيار عينة البحث من 
الطلاب المعاقين عقليا والملتحقين بالمركز النموذجي للتثقيف الفكري إدارة 
عين شمس التعليمية» وتتراوح نسبة ذكائهم ما بين ده - 54 درجة وفق 
مقياس "استنا فورد بنيه" والذي تستخدمه المدرسة وفق تعليمات وزارة التربية 
والتعليم 2 قياس الذكاء لطلابهاء وتراوحت أعمارهم الزمنية بین ۱۲ -14 
PVP‏ وجميع هؤلاء الطلاب يعانون من نقص .2 القدرات العقلية "n‏ هؤلاء 
الطلاب غير آقرانهم من الطلاب بالمدراس العادية فهم يدرسون المناهج بمراحل 
متأخرة عن آقرانهم» وهم من طلاب المرحلة الإعدادية أصحاب الإعاقة العقلية 
القايلون للتعلم» حيث أنه وفقا لمقياس "استنا فورد ينيه" لتحديد نسب الذكاء 
فإن النسبة المحددة للطلاب المعاقين عقليا القايلين للتعلم هى من 00 إلى VO‏ 
درجة وبالتالي فإن عينة البحث تقع ضمن هذه ALAN‏ وهم من المقيدين 2 
العام الدراسی /Y* Y‏ ١۲٠۲م‏ كما تأكدت الباحثة بأن لديهم بعض المهارات 
الأساسية البسيطة للتعامل مع أجهزة الكمبيوتر والهاتف الذكي أو التابلت, 
ولا يوجد لدى الطلاب أي خبرة سابقة 2 الموضوعات المقترحة للمهارات 
التكنولوجية الخاصة بالبحث الحالي» وأنهم يمكنهم تعلم أنشطة مقرر 
الحاسب الآلى. 

التعلم السابق والمتطلب: الطلاب ليس لديهم أي تعلم سايق عن المهارات 
المطلوية 4 البحث الحالي» ولكن لديهم خلفية لمهارات التعامل مع الحاسب 
الآلى» والهواتف الذكية» وهم على إستعداد ولديهم رغبة 4 التعلم. 

4 تحديد الإحتياجات الفعلية: .2 هذه الخطوة قامت الباحثة بتحديد 
الإحتياجات التعليمية وتحليلها وتقديرها بهدف تصميم البيئة المستخدمة 
وذلك 2 ضوء الحاجات الفعلية للمتعلمين من الطلاب المعاقين عقليا 
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العدت tall‏ والثلاثون .. sul sso‏ .١١١٠ء‏ 
القايلين للتعلم من أجل مراعاة خصائص هؤلاء الطلاب» وذلك بعد أن قامت 
الباحثة بتحديد الأداء المطلوب والمرغوب فيه بعد أن قامت بعمل مسح للأدبيات 
والدراسات المرتبطة بالمهارات التكنولوجية المطلوبة والمرتبطة بأنشطة مقرر 
الحاسب الآلى» من JAS‏ 

4 تحديد الجوانب المعرفية الخاصة بالمهارات التكنولوجية المطلوية. 

4 تحديد الجوانب المهارية المرتبطة بالمهارات التكنولوجية .2 مقرر الحاسب الآلي. 

4 تحديد مصادر التعلم المتاحة للطلاب: تم إدارة التعلم ببيئة الواقع المعزز 

المستخدمة وفق da es‏ مثير البصري (ثابت / متحرك) والأسلوب المحر2 
(تحليلي/ كلي)؛ وقد قامت الباحثة بإختيار عينة البحث ممن لديهم بعض 
الموارد والمصادر اللازمة للتطبيق او لدى 95393( وهي: 
أجهزة هاتف ذكي او تابلت. 
” الأجهزة تعمل بنظام Android‏ او نظام التشغيل IOS‏ . 
V‏ متصل بشبكة الإنترنت عن طريق Wi-fi‏ 
V‏ تصميم بيئة الواقع المعززوفق نمط المثير البصري بإستخدام تطبيق 
.ROAR‏ 

© مرحلة التصميم : 

4 تم صياغة الأهداف التعليمية الخاصة بالمهارات المطلوب تحقيقها بإستخدام 
البيئة التعليمية المصممة والتي تتناسب مع خصائص العينة المحددة للبحث» 
4 ضوء صياغة الأهداف العامة والتي سعى البحث الحالي للتحقق منها كما 
يلي: " أن يكون التلمين المعاق عقليا Golan)‏ للتعلم) قادرا على تنفين المهارات 
التكنولوجية". 

€« صياغة الأهداف الإ جرائية: وقد تمت صياغة الأهداف التعليمية بعد الإنتهاء 
من تنفين الأنشطة التعليمية؛ وقد صيغت 2 عبارات سلوكية قابلة للملاحظة 
والقياس» سعيا لتحقيق الهدف العام وقد تمثلت الأهداف الإجرائية فيما يلي: 

V‏ أن يعرف التلميذ المعاق عقليًا أساسيات التعامل مع الكمبيوتر ونظم 

التشغيل. 

أن يقوم التلمين المعاق عقليًا بتشغيل الحاسوب. 

أن يسمى التلمين المعاق عقليًا أجزاء الحاسوب (وحدات الإدخال» ووحدات 

الاخراج). 

أن يقوم التلمين lat‏ عقليًا بتشغيل برامج تطبيقات الهاتف الذكي. 

أن يقوم التلمين المعاق عقليًا بتشغيل تطبيق 24551 Microsoft Word‏ 

والتعامل مع بعض الأوامر. 

. وحدات التخزين ووضعها 4 أماكنها‎ Élis أن يعرف التلمين المعاق‎ V 

4« هنا وقد سعي البحث الحالي أن يوفر التعليم والتدريب للمشاركة 2 العمل 
المنتج وتخطيط إجراءات وأهداف التدريس لتتوافق مع إحتياجاتهم 
وإهتماماتهم وقدراتهم وحدودهم» فهذه الفلسفة الأساسية هي أساس أي تعديل 
4 المنهج وربط المحتوى» ومن خلال ما سيق توصلت الباحثة إلى قائمة 


<< << 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت المئة والثلاثون .. فبواير STATI.‏ 


بالمهارات» والتي قد إشتملت على )0( مهارات رئيسة وبها مهارات معرفية 
وأدائية» وقد كان عدد المهارات (Y)‏ مهارة فرعية تتناسب مع الطلاب 
وخصائصهم. 7 

4 تحديد عناصرالمحتوى التعليمي: يختلف تعليم المعاقين عقليا عن تعليم 
العاديين فقط 2 تقليل التركيز على التحصيل الدراسي» والتركيز الإضاب2 
على تنمية المهارات سواء كانت الشخصية أوالكفاءة 4 المجالات المهنية 
والإجتماعية: ولتحقيق هذه الأهداف» تم إستخدام مجموعة متنوعة من 
أنماط المثير البصري (ثابت / متحرك) 2 بيئة الواقع Gjall‏ والشكل (Y)‏ يوضح 
أنماط المثير البصري 4 بيئة الواقع المعزز للطلاب المعاقين عقليا القابلين 
للتعلم كما يلي: 





شكل(): أنماط المثير البصري 2 بيئة الواقع المعزز للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 

4 حيث إعتمدت الباحثة فى تقديم أنماط المثير البصري 2 بيئة الواقع المعزز 
للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم لتحقيق الأهداف بالتعليم والتدريب 
المناسبين» وإستخدام المهارات للوصول إلى أقصى حد 2 التنمية الإجتماعية 
والمهنية؛ ويمكن تطوير هذه المهارات بشكل أفضل من خلال الأهداف المحددة 
لمساعدة الطلاب على إكتساب عادات ومهارات عمل جيدة 2 المدرسة تخدمه 2 
arom‏ مراحل الحياة» وقد ga)‏ ذلك من خلال مقابلات الباحثة مع معلمي 
هؤلاء الطلاب للتعرف على أهم العناصر اللازمة للمحتوى الخاص بالمهارات 
التكنولوجية والتي تمثلت 2 مهارات للتعامل مع الحاسب الآلي» ومهارات 
للتعامل مع الهاتف oH!‏ أو التابلت» ومن أجل ذلك دعمت الباحثة polse‏ 
المحتوي بشكل منطقي ومتسلسل مع التوجيه المناسب للتدريب AS LT‏ مكانه 
Qua‏ بطريقة وظيفية» 2 المنزل والمجتمع. 

4 تصميم أدوات القياس محكية المرجع: وهي التي ترتبط بقياس التحقق من 
الأهداف الموضوعة والمحددة» والتي تتناسب مع الأهداف العامة والخاصة 
بالبحث الحالي وهي تنميه المهارات التكنولوجية للمعاقين عقلياالقابلين 
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العدد iall‏ والثلاثون OTT. ua go.‏ 
للتعلم» ولذلك تم تصميم أدوات القياس التي تتناسب مع خصائص الطلاب 
والتي تمثلت 2 إختبار تحصيلي للجوانب Aud pall‏ وبطاقة ملاحظة للأداء 
للمهارات التكنولوجية . 

4 تصميم خبرات وأنشطة التعلم: قامت الباحثة بتصميم مجموعة من الأنشطة 
التعليمية التي تتناسب مع طلاب هذه الفئة المعاقين عقليا القابلين للتعلم 
والتي تنمى المهارات التكنولوجية لديهم والتي إشتملت على أسلويين للتفاعل 
واحدة يقوم يها المعلم وهو معلم متخصص -2 تكنولوجيا التعليم ولدية خبرات 
سابقة» وذلك لتحقيق الأهداف التعليمية الموضوعة لتنفين الأنشطة التي تم 
تصميمها وقد تمثلت A‏ 1 

4 أنشطة المعلم وهي: قبل بداية التدريس بالتطبيق المستخدم لبيئة الواقع المعزز 
تم إعطاء المعلم فكرة مبسطة عن الأنشطة والمطلوب فيها» وكذلك خطوات 
السير المطلوية أثناء تشغيل تطبيق الواقع المعزز لكي يتمكن المعلم من الإجابة 
على الأسئلة المطروحة من الطلاب» كما 4# الشكل (v)‏ 





a 3‏ £ 
شكل (Y)‏ : توضيح المعلم قبل بدايتّ التدريس لأحد الطلاب بالتطبيق ال مستخدم لبيئة الواقع المعزز 

4 ويقدم الشكل (Y)‏ عرض توضيح المعلم قبل بداية التدريس لأحد الطلاب 
بالتطبيق المستخدم لبيئة الواقع المعزز .2 بداية التدريس به؛ و إعطاء المعلم 
فكرة للطلاب عن الأنشطة والمطلوب فيها . 

4 أنشطة الطلاب: وهي قيام الطلاب بإستخدام تطبيق الواقع المعزز والتعامل مع 
الورق المدعم بالمحتوي وفق نمط المثير البصري المستخدم (الثايت / المتحرك) 
وعرض المحتوي والأنشطة المستخدمة بعد عرض المحتوي لإكتساب وتنمية 
المهارات التكنولوجية وفق الأهداف المحددة والتى تساعد الأنشطة 4 تحقيقها. 

4 تصميم أنماط التفاعل مع التطبيق: وهي مجموعه الأساليب التي يوفرها 
تطبيق الواقع المعزز المستخدم للتعبير عن إستجابته كما أنها تساعده على 
التحكم وقد تمثلت أنماط التفاعل وفق أشكال المثيرء والتى يدعمها التطبيق: 
> إستجاية الطالب للضغط على الشاشة لعرض المحتوى بتوجيه الكاميرا 

على الورقة لتظهر نمط المثير البصري (الثابت/ المتحرك). 
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العدد المئة والثلاثون .. فبواير ATT).‏ 

” إستجابة الطالب للمثيرات المستخدمة بالضغط على زر العرض المستمر 

المتاح داخل التطبيق لعرض المثير. 

إستجاية الطالب للأزرار الملحقة بالتطبيق والتفاعل معها. 

€ وبذ لك سهلت أنظمة الواقع المعززا لتفاعلية بطبيعتها؛ حتى إذا كان المحتوى 

الإفتراضي غير تفاعلي» فإن المستخدم يتفاعل ضمنيا مع المساحة المادية» إلا أن 
هناك ميزة أخرى مهمة للتفاعل مع الواقع المعززوهي أن الشاشات لا يمكن أن 
ينظر إليها إلا مستخدم واحد c‏ وشكل (v)‏ يوضح نمط المثير البصري 
بإستخدام الواقع المعززأثناء عرضه على الشاشة؛ مما يزيد من إمكانية خلق 
تجارب شخصية ثرية. 





شكل (Y)‏ : نمط المثير البصري بإستخدام الواقع المعززأثناء عرضه على الشاشت 

4 تصميم الرسالة للوسائط والمصادر: تمثلت الطريقة 2 التعامل مع الواقع المعزز 
كوسيط جديد» وإختباره بإستخدام نظرية الوسائط مثل أي وسيط آخر (مثل 
الواقع الإفتراضي أو الفيلم gi‏ المسرح» وذلك لفهم وتطوير أشكال الوسائط 
للواقع المعزز للطلاب المعاقين القابلين للتعلم» حيث (يمكن إعتبارأشكال 
الوسائط على أنها مجموعة من الإصطلاحات وعناصر التصميم التي تم 
إستخدامها لخلق تجارب ذات ^ للمستخدمين) كما أن تطوير وفهم 
أشكال المثيرات البصرية ضروري أيضًا للنجاح النهائي لوسيط جديد مثل 
الواقع المعززعلى مستوى أساسي أكثر؛ من خلال فهم العناصر المشتركة 
والمصطلحات» YL‏ عتماد على الأدوات التي تدعمها بشكل صريح» مما سهل 
بشكل كبير على إنشاء محتوى» وقد أدت المصادر الجديدة لكل من المعلومات 
التجريبية والرمزية بإستخدام المثير البصري (الثابت/ المتحرك) لمحتوى وموارد 
الواقع الإفتراضي المتوافقة مع المنهج الدراسي ويإاستخدام تطبيق ROAR‏ 
والذي يدعم المحتوى التابت» MOM‏ والمشاركة مع خطط الدروس المنظمة 
للمساعدة -2 إثارة خيال الطلاب ذوي الاعاقات العقلية القابلين للتعلم « وشكل 
)£( يوضح المعلومات التجريبية والرمزية بإستخدام المثير البصري (الثابت/ 
المتحرك) والمحتوى بإستخدام تطبيق ROAR‏ أثناء عرضه» مما يترك | لهم 
Gb <5‏ وخبرات تساعد ے2 تصوروفهم حتى الأكثر المواد التعليمية تعقيدًا. 
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STATI. sal sso. والثلاثون‎ iall العدت‎ 





شكل (4): المعلومات التجريبيت والرمزيت TU‏ المثير البصري (الثابت/ المتحرك) والمحتوى باستخدام 
تطبيق ROAR‏ اثناء عرضت 

4 تصميم التعلم / نماذج التعلم: قامت الباحثة باستخدام ROAR‏ وهو تطبيق 
يدعم الواقع المعزز بأشكاله المختلفة حيث قامت بتدعيمه بنمط المثير البصري 
المستخدم 2 البحث الحالي (الثابت والمتحرك)؛ حيث يمكن من وضع صورة أو 
مقطع فيديو فوق صورة أخرى للمحتوى كما يوضحه شكل )0( بحيث يتم 
عرضها من خلال عدسة الكاميرا الخاصة بالهاتف ذكي أوالجهاز اللوحي 
الخاص بالطالب؛ كما يمكن أيضا من تراكب مقطع فيديو فوق صورة aU‏ 
أو مقطع فيديو فوق آخر لمراجعة الإختلافات بين البدائل المختلفة. 





شكل )0( : تراكب مقطع فيديو فوق صورة ثابتت لمحتوي المهارات التكنولوجيت المستخدمت مع الطلاب ذوي 
الإعاقتالعقليت 

SS OC MN وتتصمن المعالجات‎ 

dixi الواقج المعزز وا سلوب‎ diii المعالجة التجريبية الأولى لنمط المثير البصري الثاببت)‎ e 
کلي):‎ [credi 

حيث تكون الصور الثابتة مفيدة ويجب أن تغمر الطلاب المعاقين عقليا .2 بيئة 
تمكنهم من رؤية كل محتوى الصورة بشكل يعبر عن قوة تقنية التصور لكي تكون 
فعالة: ولإنشاء تجربة الواقع المعززالخاصة بنمط المثير البصري الثابت قامت 
الباحثة بإجراء الخطوات التالية: 


4 صورة ثابتة ( عرف أيضًا باسم علامة4۸ للواقع المعزز) . 
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العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣٣٣ء‏ 

4 تمييز المحتوى الرقمي بصورة خاصة بالمحتوى على نفس الصورة وهي ثابتة 

4 تطبيق الواقع ROAR jati‏ للجمع بين جزأي المحتوى حيث يثبت هذا 
التطبيق على جهاز هاتف ذكي متوافق لمسح العلامة وإسترداد محتوى الواقع 
المعزز. 

4 الحصول على محتوى الواقع المعزز مباشرة. 

4 تم تصميم علامة الواقع المعزز"الصورة" وهي صورة تم إختيارها وإستخدامها 
بعناية لكي تكون فريدة من أجل سهولة التعرف عليها من خلال عدسة 
التطبيق المستخدم. 
بإستخدام برنامج فوتوشوب, أو قامت الباحثة بإلتقطتهاء أو قامت الباحثة 
بتحمليها من خلال شبكة الإنترنت. 

4 لكي تكتشف رؤية الكمبيوتر العلامة» إستخدمت الباحتة ge‏ عدد ممكن من 
العناصرالرسومية والتباينات 2 صورة المشغل الخاصة بعرضها. 

4 صورة العلامة كانت بسيطة حتى يسهل التعرف عليها من قبل النظام المعرف. 

4 تمثل الصورة الثابتة علامة نموذجية لمشاريع الإستخدام 2 الواقع المعزز 
خصوصا للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم. 

Wy 4‏ ختيار صورة العلامة» وللتأكد من أنها تعمل على النظام الأساسى للتطبيق 

047 #يعرض العلامة المستخدمة لنمط المثير البصري i‏ حيث إعتمدت 
الباحثة على مواصفات معينة وكانت عالية الجودة بما يكفى لطباعتها 
بالحجم الذي يتناسب مع فكرة الباحثة ولتعكس الفكرة للطلاب من حيث 
تحقيقها لنمط المثير البصري» كما 2 شكل (5): 








شكل )1( : علامت من العلامت المستخدمت لنمط امثير البصري(الثابت) قبل توجيه التطبيق عليها 

«المعالجة التجريبية الثانيية لسنمط المشير البصسري المتحسرك) بإسستخدام بينة الواقسح المعسزز 
والأسلوب المعرني «تحليلي/ Cord‏ 

حيث تكون الصور الثابتة مفيدة ويجب أن تغمر الطلاب المعاقين عقليا -2 بيئة 
بحيث يمكنهم رؤية كل محتوي الصورة بشكل يعبر عن قوة تقنية التصور لكي 
تكون فعالة » ولإنشاء تجرية الواقع المعززالخاصة بنمط المثير البصري المتحرك 
قامت الباحثة بإجراء الخطوات التالية: 
4 صورة ثابتة (تُعرف أيضًا باسم علامة 47 الواقع المعزز). 
4 تمييز المحتوى الرقمي بصورة خاصة بالمحتوى على نفس الصورة وهي 

متحركة أو فيديو متحرك لتمثل نمط المثير البصري. 
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العدت المئة والثلاثون .. فبواير STATI.‏ 


4 إستخدام تطبيق الواقع ROAR AU‏ للجمع بين جزأي المحتوى حيث يثبت 
على جهاز هاتف ذكي متوافق لمسح العلامة وإسترداد محتوى الواقع المعزز. 

4 الحصول على محتوى الواقع المعزز مباشرة. 

4 تصميم علامة الواقع المعزز "للقطات المتحركة أو الفيديو" وهي صورة تم 
إستخدامها يعناية لكي تكون فريدة من أجل سهولة التعرف عليها من خلال 
عدسة التطبيق المستخدم. 

4 الإعتماد فى تصميم النمط المتحرك على برنامج Easy GIF Animator‏ لعمل 
الصور المتحركة: كما قامت الباحثة يتحميل تصميمات مصممه بإحترافية 
تتناسب مع المحتوي لجذب إنتباة الطلاب المعاقين القابلين للتعلم. 

4 إعتمدت الباحثة على استخدام برنامج” “Wideoo‏ لإنشاء رسوم متحركة 
وفيديوهات لتعزيز محتوي الواقع المعزز باستخدام المثيرات البصرية. 

4 لكى تكتشف رؤية الكمبيوتر العلامة» إستخدمت الباحثة أكبر عدد ممكن من 
العناصرالرسومية والتباينات 2 صورة المشغل الخاصة بعرضهاء وبمجرد أن 
يتعرف التطبيق على كائن ماء ينقر عليه للكشف عن أعمق أفكاره - كما 
تصورها ورسمهاء والشكل (V)‏ يوضح علامة من العلامات المستخدمة لنمط 
المثير البصري (المتحرك) قبل توجيه التطبيق عليها : 





pe 


شكل (V)‏ : علامت من العلامات المستخدمت لنمط المثير البصري(المتحرك) قبل توجيه التطبيق عليها 

4 تصميم طريقة تسجيل الطلاب» وادارتهم» تم الإعتماد على منصة إنشاء 
محتوى واقعية معززة قائمة على السحاية؛ وهو النظام الأساسى لإدارة المحتوى 
للواقع المعززالذي يعتمد على كائنات العالم الحقيقي بمعلومات غامرة 
رقمياء بالإعتماد على المثيرات البصرية الصورالثابتة» ومقاطع الفيديو 
والصوت والرسوم الثابتة والرسوم المتحركة وغير ذلك وقد تم إدارة المحتوي 
والطلاب كما يلي: 

© متطلبات التطبيق: 

.ROAR Augmented Reality App تنزيل التطبيق‎ «4 

4 إستخدام شاشة العرض الموجودة داخل المدرسة لعرض مباشر للمثيرات. 

4 تصميم المادة بإستخدام المثيرات البصرية (التابتة/ المتحركة) 

4 تحضير محتوى المادة المصمم مسيقا. 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت المئة والثلاثون .. فبواير STATI.‏ 


« إنشاء محتوى مبتكر وشامل للواقع الرقمي المعزز بكفاءة. 

4 قياس محتوى الواقع المعززالرقمي بإستخدام التطبيق وإشراك الطلاب 
بطريقة أكثر إيتكارا. 

4 تتبع تحليلات تفاعل الطلاب لإستخلاص رؤى قيمة لتوظيف البيئة مع 
المثيرات البصرية. 

٠‏ خطوات العمل داخل التطبيق: 

4 إنشاء محتوى واقع معزز بإستخدام تطبيق ROAR‏ بإستخدام خطوات ونشر 
محتوى رقمي تفاعلي للتطبيق وفقا للتعليمات المتاحة بالتطبيق . 

« تحديد العناصر والإشارة إلى عنصر أو مساحة تم تحديثها رقميًا بإستخدام 
كلمن خلال محرر ROAR‏ وأضغط على scan‏ لعرض محتوى AR‏ الذي تم 
إنشاؤه بإستخدام منصة ROAR js‏ . 

4 تتيح منصة محرر ROAR | AR‏ إنشاء ونشر وإدارة ومشاركة (AR‏ ويمكن 
تشغيلها بواسطة أي عنصر ثابت أو مرئي من خلال علامات الصورة. 

4 بإستخدام تطبيق الواقع المعزز Y ROAR‏ تحتاج إلى علامات أو مسح ضوئي ما 
Soule‏ سوى وضع الواقع المعزز 2 مساحة فعلية من إختيارك والتفاعل معها 
من خلال عدسة جهازك المحمول. , 

4 يتيح التطبيق gales‏ ثلاثية الاأبعاد ورسوم متحرحكة وفيديو ورسومات 

٠‏ حالة الاستخدام: 

4 تحديد نوع الواقع المعزز: حدد نوع تجربة الواقع المعززالتي ترغب 2 إنشائها . 

4 استخدمت الباحثة محرر ROAR‏ التسجيل / اكتمل تسجيل الدخول على 

oe‏ الانترنت. 

4 تثبيت تطبيق ROAR Augmented Reality Scanner Mobile App‏ » ويعمل 
على( Android). $i (IOS‏ (. 

4 تحديد أصول محتوى الواقع المعزز (AR)‏ الصورة المستهدفة (علامة الهدف)ء 
والتي ستكون بمثابة مشغل لمحتوى الواقع المعزز عند مسحها ضوئيًا محتوى 

— 4۸۸صور تابتة أو متحركة أو فيديوء نموذج ثلاثي الأيعاد أورسوم ثابتة أو 
رسوم متحركة أو روابط ويب إلى للمحتوى» وشكل (A)‏ ^( يوضح ENERO‏ 
الإستخدام للمحتوي: 


Boon 


شكل (A)‏ : نافذة الإستخدام للمحتوى للتطبيق ROAR‏ 








دراسات عربية في التربية وعلم الشفس (ASEP)‏ 


eT TV. والثلاثون .. فبواير‎ iall العدد‎ 

٠‏ تصميم المخطط الإنسيابي لتوضيح خريطة السير: 

حيث تعتبر خريطة السير 2 التطبيق وسيلة عرض بصري لكي توضح المسارات 
التي سيتبعها المتعلم أثناء العمل مع تطبيق الواقع المعزز حيث يمكن للطلاب 
المعاقين عقليا التعلم من الداخل والخار» وكانت المواد التعليمية من محتوى 
أنشطة الحاسب الآلى المقررة 2 المدارس الاعدادية» وقد صممت الباحثة مواد 
تعليمية وفق نمط المثيرات البصرية والأسلوب المعرِيك لتعزيز عملية التعلم 
الخاصة بهم» وقد إعتمدت الباحثة على خريطة السير كما 2 شكل )4( 


توجية الكاميرا نحو الصورة iis‏ 


تنفيذ الإجراءات المطلوية 


هل هو العمل المتوقع؟ 


بناء / تحديث علامات الواقع 





شكل )4( :مخطط السير 2 البيئة المستخدمت 
إعتمدت الباحثة 4 هذه المرحلة على تحديد أتسب المواد والوسائط لكى 
تتناسب مع الطلاب أفراد العينة وخصائصهم وأن تكون المثيرات المستخدمة 
مصممة بحيث تتناسب مع فكرة البحث الحالي وتتيح تجرية الواقع المعزز 

بالقوالب المتاحة لإنشاء وإنتاج المحتوى الخاص بال مهارات التكنولوجية وهي: 

e‏ إنتاج المثيرات الخاصة بمحتوى المهارات بالإعتماد على التطبيق المستخدم وقد تضمنت: 

4 الصورة المستهدفة حيث تستخدم عند مسح عنصر أو صورة ضوئيًا لإستدعاء 
محتوى AR‏ الرقمي من خلال عدسة جهازك» وتكون على سبيل المثال» كتيب 
بطاقة حزمة ملصق» لوحة (Ady | hom‏ صفحة كتاب. 

ARK / ARCore 4‏ ونُستخدم عندما لا تريد مسح عنصر معين ضوئیًاء وتريد 
فقط ظهور العنصر الخاص بك 2 المشهد of‏ وضعه .2 الإحداثيات» على سبيل 
JUI‏ إذا كنت تريد أن يظهر الواقع المعزز على سطح مستوي. 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


4 استخدام علامات الهدف» فهذه صور أو كائنات 3 تؤدي إلى ظهور محتوى الواقع 
المعزز 2 عرض الكاميرا على جهازك المحمول عند مسحها ضوئيًا باستخدام 

تطبيق ROAR Augmented Reality Scanner.‏ . 
4 يجب أن يفي برنامج Target Marker‏ بالمتطلبات التالية :التفاصيل — مثل 

الصور المجمعة ومزيج العناصرء والمشاهد وتحتاج إلى تباين جيد» كما أنها 

تمتازيرسومات فريدة ورسومات مميزة تغطي أكبر قدر ممكن من الهدف 

لتجنب التماثل والأنماط المتكررة والمناطق الخالية من الميزات . 

4 يجب أن تكون ملفات الصور بصيغة PNG.‏ أو JPEG‏ كما يجب أن تكون ملفات 

0 لبتنسيق RGB‏ أو تدرج الرمادي. 

٠‏ إنتاج وتصميم المحتوى بالإعتماد على المثيرات ني drei‏ الواقح المخزز: 

يستند إنتاج المحتوى لخطة الدرس المنفذة وهي تتيح للمعلمين تحكمًا tte.‏ 
فيما يتعلمه الطلاب» ولتنفيدن وإنتاج البيئة من حيث المحتوىء» والأنشطة 
وكذلك تفاعل الطلاب مع Aid‏ وطرق عرض المثيرات البصرية (الثابتة/ 
المتحركة) وتناسبها مع الأسلوب at‏ 2 (تحليليي/ كلي)؛ قامت الباحثة 
بالإجراءات: اا 
4 تحديد الموضوع (اوالفكرة) . 

4 التعاون مع الاخرين من المعلمين 

4 كتابة خطة الدرس 

4 إنشاء وتصميم أو إعادة إستخدام كائنات الواقع المعزز التعليمية. 
4 التغذية الراجعة. 

حيث توفر البيئة المستخدمة للطلاب ذوي الإعاقة بالتفاعل المرئي مع كائن 
مطبوع من خلال توفير تعليمات مستهدفة مباشرة للمهام والأنشطة المحددة 
ويقوم تطبيق الواقع المعززالمستخدم بتحويل صورة المهارات التكنولوجية إلى 
عملية موجهة للطلاب» ويمكن إستخدام الواقع المعزز كأداة تعليمية لزيادة 
إستقلالية الطلاب -2 إكمال المهام والمعارف والمهارات» مما يسمح بالتركيز على 
جمع البيانات بدقة أو العمل مع طالب آخر. 

٠‏ مرطة التقويم البنائي: 

-2 ضوء ما قامت به الباحثة تم عرض البيئة المصممة على مجموعه من 
الخبراء المتخصصين 2 تكنولوجيا التعليم وتخصص الصحة النفسية لإبداء 
آراهم حول سهولة إستخدام بيئة الواقع المعززوفق أنماط المثيرالمستخدم 
ومناسبتها لخصائص الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم؛ ومناسبة الألوان 
وشكل الحركة «Sat‏ وقد قامت الباحثة بإجراء التعديلات المطلوية» وقد قامت 
بتطبيق الأدوات على مجموعه إستطلاعية من )£( طلاب للتعرف على الصعوبات 
التي تواجه الباحثة» وتحديد زمن التجرية حيث تقوم بعرضها -2 إطار إجراءات 
تنفين تجرية البحث؛ للتأكد من طريقة عرض المحتوى للطلاب ومدى صلاحيته: 








وتحديد زمن الإختبار. 


دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدد iall‏ والثلاثون .. ST TV. sybase‏ 
بعد أن قامت الباحثة بعرض وتجريب Aid!‏ المصممة وأدواتها على عينة 
إستطلاعية وذلك للتأحد من صلاحية التطبيق المستخدم وعدم حدوث أي 
أعطال -2 تداخل مسح الورق بالمحتوي وكذلك التأكد من سلامة الصور 
المستخدمة 2 عرض المحتوي وإتاحة التطبيق للإستخدام» أصبح التطبيق جاهزا 
للإستخدام والتطبيق للتجرية الأساسية. 
e‏ 0- بناء وتصميم أدوات البحث: 


٠‏ أولا: إختبار التحصيل المعرني: 

4 لهدف من الإختبار: إستهدف الإختبار قياس مستوى تحصيل الطلاب المعاقين 
عقليا القابلين للتعلم لتنمية المهارات التكنولوجية 2 مقرر (الحاسب الآلي) 
بما يتوافق مع خصائص العينة المختارة. ` 

4 تعليمات الإختبار: قامت الباحثة بصياغة تعليمات الإختبارء وقد أوضحت 
الباحثة 2 البداية أنه يجب على المعلمين القراءة الجيدة للتوضيح للطلاب» 
وقد راعت السهولة والوضوح حتى يسهل إستيعاب الطلاب» وإستخدام الفأرة 
ولوحة المفاتيح 4 الإجابة حتى تتأكد الباحثة من إتقان الطلاب للمهارات 
المطلوب تحقيقها وهي استخدام الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 
للمهارات التكنولوجية 2 الحياة اليومية والعملية. 

4 تحديد مفردات الإختبار: يعد أن قامت الباحثة بتحديد المحتوى اللازم 
لإكساب الطلاب المهارات التكنولوجية ويعد الإطلاع على آراء المعلمين 
المتخصصين بمدارس التربية الفكرية تمت صياغة مفردات الإختبار 2 صورة 
أشكال بصرية بوضع سؤال مكتوب وأسفل منه إجابة وقد تنوعت الأسئلة 2 
شكل أسئلة الصواب والخطأ وأسئلة الإختيار من متعدد» وقد تكون الإختبار من 
۲ عبارة تقيس المهارات المختلفة المستخدمة 4 البحث الحالى. 

4 جدول موصفات الاختبار: قامت الباحثة بوضع جدول مواصفات للإختباروفق 
تصنيف يلوم للأهداف Aud pal)‏ وهي التذكر؛ والفهم والتطبيق وبما يتناسب 
مع خصائص الطلاب ويوضح جدول (Y)‏ جدول المواصفات للإختبار st‏ .2 
للمهارات التكنولوجية المقدمة للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم: 

جدول (Y)‏ : جدول مواصفات الإختبار Bayat‏ للمهارات التكنولوجيت للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 





























الموضوعات ال مستويات المعرفية المجموع | النسبت المئويت 
التدكر | الفهم | التطبيق 
أساسيات التعامل مع الكمبيوتر ونظم التشغيل ran! t Y Y Y‏ 
تشغيل الحاسوب. o Y \ Y‏ "» 
أجزاء الحاسوب (وحدات الإدخال؛ ووحدات الإخراج) o ١ Y Y‏ ^ 
تشغيل برامج تطبيقات الهاتف الذكى. AN t Y ' Y‏ 
تشغيل محررات النصوص والتعامل مع بعض الأوامر. ! ` Ww t Y‏ 
وحدت التخزين ووضعها .2 أماكنها. AN t Y Y Y‏ 
المجموع jv ry ۷ 4 w‏ 


























+ الدرجت الكليح للإختبار هي FY‏ درجت Lal‏ الصغرى فهي () درجت 
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العصد المئة والثلاثون .. فبواير .١٣١٣ء‏ 

4 ضبط الإختبار: قامت الباحثة بتطبيق الإختبارعلى عينة مكونة من )£( 
طلاب من نفس الفئة العمرية المستخدمة 4 التجرية الأساسية» ولها نفس 
الخصائص كعينة إستطلاعية تعمل الآتى: 

« تحديد زمن الإختبار: قامت الباحثة بتحديد زمن الإختبار من خلال حساب 
متوسط الإرباعي الأعلى ويرمز له (Ye) ja JUS‏ وكذلك متوسط الإرباعي 
الأدنى ويرمز له بالرمز (Ya)‏ (فؤاد البهى السيد: ٦۱۹۸ص‏ ص (W£- ٠۱۳۰‏ 
وقد تم حساب المتوسط الزمني وقد كانت الوقت اللازم هو )+0( دقيقة. 

4 صدق الإختبار: قامت الباحثة بعرض الإختبار 4 صورته الأولية على مجموعة 
من المحكمين المتخصصين 2 (المناهج وطرق التدريس - والصحة النفسية - 
وتكنولوجيا التعليم) وذلك للتحقق من صدق المحتوى؛ وقد قامت بحساب 
الصدق الذاتى LOSS‏ وكانت نسبته (Y)‏ وهو نسبة عالية مما يطمئن 
الباحثة وعمل كافة التعديلات والصياغات المطلوية. 

4 ثبات الإختبار: قامت الباحثة بحساب معامل ثبات ألفا كرو نباخ وكانت 
نسبته ۰.۸۷۳ بإستخدام برنامج SPSS‏ وهي نسبة عالية ومقبولة مما يطمتئن 
الباحثة لتطبيق الإختبار -2 صورته النهائية. 

e‏ ثانيا : بطاقة الملاحظة للطلاب المعاقين عقليا رالقابلين للتعلم): 

4 تحديد هدف بطاقة الملاحظة: الهدف من بطاقة الملاحظة هو قياس أداء 
الطلاب المعحاقين عقليا (القابلين للتعلم) 4 أداء الممارات التكنولوجية 
الموضوعة. 

€« مصادر إشتقاق بطاقة الملاحظة: إعتمدت الباحثة على ما تناولته أدبيات 
البحث» وكذلك ما توصلت إليه الدراسات السابقة التى أجريت 2 هذا الإطان 
كما إعتمدت الباحثة على آراء المعلمين القائمين بالتدريس للطلاب المعاقين 
عقليا (القابلين للتعلم) من خلال دقة وتنفين الأداء حتى يتم صياغة العبارات 
بالطريقة الصحيحة. 

4 الصورة النهائية لبطاقة الملاحظة: 2 ضوء مصادر إتشقاق البطاقة تم ترتيبها 
وفق خمس أبعاد وهى: )١(‏ مهارات أساسيات التعامل مع الكمبيوتر ونظم 
التشغيل» (Y)‏ ومهارات إستخدام أجزاء الحاسوب (وحدات الإدخال؛ ووحدات 
الإخراج)ء (v)‏ ومهارات تشغيل تطبيقات الهاتف الذكيء» )£( ومهارات تشغيل 
محررات النصوص,» )0( مهارات التعامل مع وحدات التخزين ووضعها 2 
أماكنهاء ويندرج من كل بعد سلوكيات يمكن قياسها لدى الطلاب المعاقين 
عقليا القابلين للتعلم. 

4 ضبط بطاقة الملاحظة وإجازاتها وفق الصدق والثبات: قامت الباحثة بعرضها 
على مجموعة من المحكمين 2 مجال تكنولوجيا التعليم والصحة النفسية: 2-9 
ضوء ما قدمه السادة المحكمين من آراء ومقترحات قامت الباحثة يتعديل 
صياغة بعض العبارات الغير مناسبة وقد قامت الباحثة بإجراء التعديلات 
اللازمةء والجدول (Y)‏ يوضح مهارات بطاقة ملاحظة الأداء: 








دراسات عربية في التربية وعلم الغفس (ASEP)‏ 


)اعدد المئة والثلاثون .. فبواير TTI..‏ 
جدول (Y)‏ : مهارات بطاقة ملاحظة الأداء المهارى للمهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم 



































المهارات الرئيسية المهارة Dae på‏ النسيبت/ 
مهارات أساسيات التعامل مع الكمبيوتر 
ونظم التشغيل. 1 "M‏ 
مهارات إستخدام أجزاء الحاسوب 
(وحدسات الإدخال» ووحدات الإخراج). ra Y‏ 
مهارات تشغيل تطبيقات الهاتف الذكى. 1 MA‏ 
مهارات تشغيل محررات النصوص. ۷ AYY‏ 
مهارات التعامل مع وحدت التخزين 
ووضعھا .2 أمكانها. 1 "M‏ 
إجمالى بطاقت الملاحظت fw Y‏ 





4 التقدير المستخدم لبطاقة الملاحظة: بعد أن قامت الباحثة يوضع العبارات 
قامت بوضع مستويات لتوضيح الأداء الذى قام بة الطالب وفق مستويات 
ليكرت وهي ( أدی بنفسه = c Y‏ أدى بتلميح = (gal c Y‏ بمساعدة ١‏ = لم يودي +( 
وبدذلك تصبح أعلى درجة AT‏ وأقل درجه هي )+( درجة. 

4 ثبات بطاقة الملاحظة: بإستخدام أسلوب الإتفاق» وقد تم التقييم بواسطة 
أكثر من مقيم لأداء الطلاب؛ وقد قامت الباحثة بحساب نسبة الإتفاق بين 
الملاحظين بإستخدام معادلة 34€ Cooper‏ وقد كانت 2/97 وهى نسبة عالية 
2 هذا النوع من أدوات القياس» وللتأكد من ثبات البطاقة قد إستخدمت 
الباحثة أيضا معامل ألفا كرونباخ لأداء الطلاب أفراد العينة الإستطلاعية 
وقد كانت ٠١.8451‏ وهى قيمة عالية مما يطمئن الباحثة لتطبيقها -2 صورتها 
النهائية على العينة الأساسية. 

e‏ ثالثا: مقياس الأسلوب المعرفي: 

٠‏ الغدف من المقياس. 

هدف هذا المقياس إلى الكشف عن مقياس الأسلوب المعر2 الذي يتناسب مع 
الطلاب أفراد العينة» وقد تم تحديد أبعاد المقياس من خلال الإطلاع على العديد 

من المقاييس والنماذج المعدة لقياس الأسلوب Lat‏ 2 و أدبيات البحث Sees‏ 

السابقة, Jis‏ دراسة Akbulut & Cardak (2012, p.836)‏ ونموذج "دون ودون' 

Felder ونموذج "فيلدر سيلفرمان"‎ .Kolb's نموذج "كولب"‎ Dunn & Dunn 


Silverman‏ ونموذج "فارك" Vark‏ ونموذج "هيل" Hill‏ » ويتضمن مقياس الأسلوب 
yall‏ -2 2 البحث الحالي بعدين: 


4 البعد الأول: عبارات الأسلوب التحليلي؛ ويتصف هؤلاء بالطريقة التي يميل بها 
الأفراد إلى معالجة المعلومات بتقسيمها إلى أجزاء منفصلة. 
4 البعد الثاني: عبارات الأسلوب الكلي» ويتصف هؤلاء بالطريقة التي يميل بها 
الأفراد إلى معالجة المعلومات ككل. 
وقد تكون المقياس 2 صورته المبدئية من ٠١‏ سؤالاء وهذه الأسئلة تعبر عن 
الأسلوب Ler 2 pati‏ يتناسب مع خصائص عينة البحث الحالي من الطلاب 
المعاقين عقليا القابلين للتعلم ويمتازهذا المقياس ببساطة الفقرات والأسئلة من 
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العدد iall‏ والثلاثون .. فبوايو ATT.‏ 

حيث المضمون واللغة التي تتناسب مع مستوى إستيعاب هؤلاء الطلابب» ويما 

يساعد الطلاب على سهولة الإجاية وسهولة التصحيح» وقد تضمن المقياس 

صورتين Logs‏ أرقام وحروف» وقد طلب من الطلاب تحديد ما يميزون -2 كل 

صورة. 

© ضبط المقياس وتقنينه: 
تحديد صدق المقياس: قامت الباحثة بالتأحد من صدق المقياس الحالى 

وثباته عن طريق: 

4 صدق المحكمين: قامت الباحثة بعرض المقياس .2 صورته الأولية على عدد من 
المحكمين المتخصصين 4 (علم النفسء وتكنولوجيا التعليم)ء وذلك لإبداء 
آرائهم حول المقياس من حيث وضوح تعليماته؛ ومدى ملائمة الأبعاد لقياس ما 
وضع لآجله؛ وكذلك مدى ملائمة العبارة للبعدين؛ ومدى وضوح العبارات 
والصياغة بما تتناسب مع الفتة المستهدفة» والدقة 2 صياغة كل عبارة وفق 
كل بعد» وقد قامت الباحثة بعمل كافة التعديلات» وتم الوصول إلى الصورة 
النهائية doa ie‏ وقد تكون من D ١١‏ تم تقسيمهم على البعدين 
بالتساوي لتحديد الأسلوب pat‏ 2 (تحليلي /ك لي ( وبذلك أصبحت عبارات 
البعدالأول (الأسلوب المعر2 التحليلي) عددها (A)‏ اسثلة والبعد الثاني 
(الأسلوب (ASH 2. aL‏ عددها (A)‏ اسئلة. : 

4 حساب ثبات المقياس: وللتأحد من ثبات المقياس الحالى قامت الباحثة: 
بحساب معامل Lati OLS‏ كرونباخ بعد تطبيق المقياس على عينة مماثلة 
لنفس خصائص العينة المستخدمة 2 البحث الحالى عن طريق حساب معامل 
Lati‏ كرونباخ لعبارات المقياس ككل؛ وقد كانت قيم معامل VAY) Lati‏ .+( وقد 
كانت قيمة معامل الثبات لمقياس الأسلوب aleli 2 path‏ تطبيق الاختبار هي 
(0.815) وهي قيمة عالية 4 مثل هذا النوع من أدوات القياس مما يطمئن 
الباحثة لتطبيق المقياس. 

e‏ 7- تطبيق التجرية الاساسية: 
قامت الباحثة بإجراء التجرية على costi‏ العاقيق عقني القايلين للتعلم من 

طلاب الصف الأول والثاني والثالث الاعدادي» كانت أعمارهم بين V)‏ -19اسنة)ء 

ومستوى ذكائهم )00 (Aaya “٤‏ وهم من طلاب المركزالنموذجي للتثقيف 
الفكري» إدارةقعين شمس» وقد إستمرت عملية التطبيق (e)‏ أسابيع يداية من 
الثلاتاء ۲۰۱۹/۱۰/۲۷ وحتى الخميس (Y* 34/YY/ YA‏ وقد سارت إجراءات تطبيق 

التجرية على النحو التالي: 

4 استخدام اختبار فيلد وسيلفرمان لتحديد الأسلوب pall‏ 2 للطلاب (تحليلي | 
كلي). ش 

4 التطبيق القبلى لأدوات البحث: قامت الباحثة بتطبيق أدوات البحث قبليا 
وهي: (إختبار التحصيلء وبطاقة الملاحظة)؛ وكانت نتائج التطبيق القبلي 








كما يوضحها جدول )£( 
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العدد isal‏ والثلاثون .. فبوايرو ST TL.‏ 
ولحساب $8L S3‏ المجموعات التجريبية الأريعة للبحث تم إستخدام تحليل 
التباين galai‏ الاتجاه01 variance (ANOVA). one-way analysis‏ ولڪ 
للكشف عن دلالة الفروق بين المجموعات 2 متوسطات درجات ( اختبار 
التحصيل - ويطاقة الملاحظة) 2 التطبيق القبلي كما يوضحها الجدول :)٤(‏ 
جدول )£( : نتائج تحليل التباين لدرجات الطلاب أفراد عينت البحث 2 اختبار التحصيل وبطاقت الملاحظت ب2 


























التطبيق القبلي 
مصدر مجموع درجت متوسط 
القياس onn‏ المربعات الحريت المربعات قیمت(۴) الدلالت 
الإختبار «AM wks 2 Y M‏ 
ال معرب الح Sis‏ 
ا VEN f vim‏ غير دالت 
الكلي PEE‏ £4 
بطاقت بين 
Gus ddl‏ ا ver EY AV Y 4Y‏ 
dés‏ 
ااا f VA.COA‏ 1۸ غير دالت 
الكلي NAN‏ 4۹ 


























4 وبالنظر إلى نتائج الجدول يتضح أن مستوى طلاب المجموعات الأربعة ب2 
البحث الحالي ب2 الطبيق القبلي لإختبار التحصيل وبطاقة الملاحظة لا توجد 
فروق دالة إحصائيا بين المجموعات any Yl)‏ مما يعنى تكافؤ المجموعات قبل 
البدء بل تجريب البحث. 

4 تدريس الموضوعات المحددة بإستخدام نمط المثيرات البصرية (الثابت/ المتحرك) 
-2 بيئة الواقع المعززووفق الأسلوب at‏ -2 (التحليلي / (ISN‏ فقد قامتٍ 
الباحثة بعرض للمعالجات التجريبية الموضحة بعد تطبيق أدوات البحث قبلياء 
ثم قامت بتطبيق أدوات البحث بعدياء هذا وقد استمرت دراسة الموضوعات 
خمس أسابيع متضمنة التطبيق القبلي والبعدي للأدوات. 

٠‏ نتانج البحث وتفسيرها 
بعد الإنتهاء من إجراءات التجربة الأساسية 39 درجات الطلاب 2 

الإختبار التحصيلي (القبلي -البعدي) الذف :يقس التحصيل اترقيظ بالجانب 

Caci (Ao SAL لبعض المهارات التكنولوجية» وكذلك رصد درجات بطاقة‎ 2 pal! 

الباحثة جدول بالدرجات الخام للطلاب فى الإختبار التحصيلى لمجموعات 

البحث» وكذلك جدول بالدرجات الخام للطلاب فى بطاقة الملاحظه» وذلت 
تمهيدًا لمعالجة هذه البيانات إحصائيًا بإستخدام الأساليب الإحصائية المناسبة 
وذلك بهدف التوصل إلى الدلالات الإحصائية التى يمكن من خلالها إختبار 

صحة فروض البحث والإجابة عن بعض أسئلة البحث كما يلي: 

© الأساليب الاحصانية: 
بعد الإنتهاء من تطبيق التجرية الأساسية تم إستخدام الحزمة الإحصائية 

للعلوم الاجتماعية 1761.22 SPSS‏ 4# إجراء التحليلات الإحصائية: والأساليب 


المستخدمة 2 هذا البحث هي: 
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العدد المئة والثلاثون .. فبواير ST TV.‏ 

4 إستخدام معامل كوبر Cooper‏ لإيجاد نسب الإتفاق بين المحكمين. 

4 أسلوب Lati‏ كرونباخ لحساب ثبات إختبار التحصيل وبطاقة الالاحظة. 

4 إستخدام أسلوب تحليل التباين أحادي الاتجاه One Way ANOVA‏ للكشف 
عن تكافؤ المجموعات» وذلكت بحساب دلالة الفروق بين المجموعات .2 درجات 
كل من الاختبار ويطاقة الملاحظة. 

4 إستخدام تحليل التباين ثنائي الاتجاه Two Way ANOVA‏ للكشف عن دلالة 
الفروق بين المجموعات 2 درجات التطبيق البعدي. 

4 حساب حجم الأثر لحساب تأثير المتغيرات المستخدمة 2 البحث. 

«الاجابة عن أسئلة البحث وعرض نتائج البحث: 

© إجابة السؤال الأول للبحث: 


ينص السؤال الأول للبحث على: ما المهارات التكنولوجية اللازمة للطلاب 
للمعاقين عقليا (القابلين للتعلم)؟ 

وقد تمت الإجابة عن هذا السؤال بالتوصل إلى قائمة بالمهارات التكنولوجية 
المعاقين عقليا القابلين للتعلم 2 صورتها النهائية» والتي قد إشتملت على )0( 
مهارات رئيسية ويها مهارات معرفية وأدائية» وقد كان عدد المهارات (Ye)‏ مهارة 
فرعية تتناسب مع الطلاب وخصائصهم. 
© إجابة السؤال الثانى للبحث: 

ينص السؤال الثانى للبحث على: ما معايير تصميم بيئة الواقع المعزز لتنمية 
بعض المهارات التكنولوجية للطلاب المعاقين عقليا (القابلين للتعلم) 4 ضوء 
أسلوب المعالجة المعر4 (تحليلي — كلي) ؟ 

وقد تمت الإجابة عن هذا السؤال بإستخدام نموذج عبد اللطيف الجزار (vv)‏ 
للتصميم والتطوير التعليمي» وتطبيق إجراءاته المنهجية التي تتناسب مع طبيعة 
البحث الحالي. 
© يتم الإجابة عن الأسملة من الثالث إلى الخامس: من خلال استعراض الحاور التالية: 
٠‏ أولا: عرض ومناقشة النتائج الخاصة بالتحصيل المعرني: 

ولإختبارصحة الفروض البحثية الثلاثة المرتبطة بالتحصيل المعر2 
إستخدمت الباحثة أسلوب تحليل التباين ثنائي الإتجاه two way ANOVA‏ 
بإستخدام البرنامج الإحصائي )22 SPSS (version‏ ويوضح جدول )0( نتائج 
تحليل التباين ثنائي الاتجاه: 
٠‏ الإحصاء الوصفي للمجموعات الأربعة بالنسبة لاختبار التحصيل المعرفي: 

قامت الباحثة بتحليل نتائج المجموعات الأريعة بالنسبة لإختبار التحصيل 
المعر2» وذلك بالحصول على المتوسطات والإنحرافات المعيارية» للتطبيق البعدي 
Las ou‏ 2 متغيرات البحث الحالي» والجدول )0( يوضح نتائج هذا التحليل. 
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se‏ أو س 


جدول (0): نسب المتوسطات والإنحرافات المعياريت لدرجات أفراد العينت على اختبار التحصيل pall‏ .2 وفقا 
لمتغيرات البحث المستقلين 






































المجموعت تمط المثير البصري ببيئة الواقع المعزز المجموع 
الثابت المتحرك 
4 | تحليلي | م YAA KAA‏ 1 
YM m 1.40 3 $‏ 
A‏ ن 2 Ww‏ نف 
1 كلي م لكف 4.۷ YAN‏ 
[EU] m 1 £ í‏ 
YA \o w o‏ 
المجموع م Yo.AY‏ يكل YW.é‏ 
ع YA 3 AY‏ 
o YN vy rs)‏ 























وقد قامت الباحثة بإستخدام أسلوب تحليل التباين ثنائي الإتجاه YXY‏ للتعرف 
على دلالة الفروق بين المجموعات الأريعة بالنسبة لإختبار التحصيل المعرك 
والجدول )1( يوضح نتائج التحليل ثنائي الإتجاه لإختبار التحصيل yall‏ 3 





جدول )3( نتائج تحليل التباين الثنائي free) aen‏ لدرجات أفراد العينت على إختبار التحصيل 2a!‏ 
إيتا 



































مصدر مجموع درجات ac‏ مستوى T‏ حجم 
التباين المربعات ean 9 Clas E sport‏ للتربيع التأثير 
تمط امثير 
WV D A. Vo 11.0۹ Ye 11.0۹‏ 
اليصري كبير 
الأسلوب 
a m 00 E K >‏ 
YY. Y4.NN ١ 4۹.7 yal‏ أهغرا 5 
التفاعل 
Dai ¥ 1.0۲ Yo Y Y b‏ 
بينهما صغير 
الخطأ eu VV‏ 1۲ 
الكلي [X VV.‏ 











بالنظر إلى الجدول )3( تم إستخدام تحليل التباين ثنائي الإتجاه "Two way‏ 
Analysis of Variance”‏ وذلت لحساب دلالة الفرق بين متوسطى درجات 
الطلاب أفراد المجموعات الأريعة التجريبية من الطلاب ذوي الإعاقات العقلية 
القابلين للتعلم؛ ووفقا لمتغيري نمط المثير البصري (ثابت / متحرك)ء والأسلوب 
pat!‏ 2 (التحليلي | الكلي)؛ وكذلكت التفاعل بينهماء سوف يتم إستعراض هذه 
النتائج ومناقشتها من خلال فروض البحث على النحو التالي: 

٠‏ الفرض الأول للبحث: 

وينص على أنه lips Y"‏ اق doa (aces‏ عمستو tl‏ بين متوسطي 
درجات أفراد المجموعات التجريبية للبحث 4 التحصيل المعر2؛ يرجع للتأثير 
الأساسي لإختلاف نمط المثير البصري (الثابت/المتحرك) ‏ بيئة الواقع المعزز". 

وبإستقراء النتائج 4 الجدول )1( يتضح وجود فرق دال إحصائيا بين متوسطي 
درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية من المعاقين عقليا القابلين للتعلم 2 
التحصيل المحربة يرجع للتأثير الأساسي لإختلاف نمط المثيرالببصري 
(الثابت/المتحرك) .2 بيئة الواقع المعزن حيث بلغت قيمة (ف) المحسوية (١۷.٠۸)ء‏ 
وهي قيمة دالة إحصائيا عند مستوى (0.01). 
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العدد المئة والثلاثون .. فبرايو SETI..‏ 

ولمعرفة إتجاه الفرق تم الرجوع إلى المتوسطين الطرفيين لدرجات التحصيل 
atl‏ 2 2 الجدول الخاص بالمتوسطات )6( وقد تبين أن المتوسط الطرك للمعالجة 
بنمط المثير البصري (المتحرك) 2 بيئة الواقع المعززقد بلغ (YA. VE)‏ وتعد هذه 
القيمة أكبر من قيمة المتوسط plat)‏ 2 للمعالجة التي تمت بنمط المثير البصري 
(الثابت) 2 Azo‏ الواقع المعزز وقد بلغت قيمة المتوسط (Yo. AY)‏ وبذلك يتبين أن 
إتجاه الفرق قد جاء لصالح المعالجة التجريبية بنمط المثير البصري (المتحرك) .2 
بيئة الواقع المعزز. 

وبالتالي تم رفض الفرض الأول من فروض البحث وإعادة صياغته على النحو 
التالي" : يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.٠060‏ بين متوسطي درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث 4# التحصيل المعر2؛ يرجع للتأثير الأساسي 
لإختلاف نمط المثير البصري (الثابت/المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزز". 
e‏ الفرض الثاني للبحث: 

وينص على أنه وخ شر ذال tl aptis (Snead‏ بين متوسطي 
درجات آفراد المجموعات التجريبية للبحث 4 التحصيل الدراسي؛ يرجع للتأثير 
الأساسي لإختلاف الأسلوب ati‏ 2 للطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم وفق 

تفط (التحليلى /الكلي) عند إستخدامهم لبيئة الواقع المعزز."وبإستقراء النتائج 

& جدول )1 1( يتضح وجود فرق دال إحصائيا بين متوسطي درجات الطلاب أفراد 
المجموعات التجريبية 4 التحصيل Ball‏ يرجع إلى الأثر الأساسي لمتغير 
الأسلوب pall‏ -2 (تحليلي/ كلي)؛ حيث بلغت قيمة (ف) المحسوية (YY.00)‏ وهي 
قيمة دالة إحصائيا عند مستوى (0.01). ولمعرفة إتجاه الفرق تم الرجوع إلى 
المتوسطين الطرفيين لدرجات التحصيل pall‏ 2 2 الجدول الخاص بالمتوسطات 
(o)‏ وقد تبين أن المتوسط الطرك للمعالجة بنمط الأسلوب pat‏ 2 (التحليلى) 2 
بيئة الواقع المعززقد بلغ )71.00( وتعد هذه القيمة أقل من قيمة المتوسط الطرك 
للمعالجة التي تمت للمعالجة بنمط الأسلوب (ASM) 2 pat)‏ 2 بيئة الواقع المعزن 
وقد بلغت قيمة المتوسط (YA. V)‏ وبذلك يتبين أن إتجاه الفرق قد sla‏ لصالح 
المعالجة التجريبية التي تمت للمعالجة بنمط الأسلوب atl‏ -2 (الكلي) 2 بيئة 
الواقع المعزز. وبالتالي تم رفض الفرض الثاني وقد تم إعادة صياغته بقبول 
الفرض البديل على النحو التالي" :يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.05‏ بين 
متوسطي درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية للبحث 2 التحصيل Ha‏ 
يرجع للتأثير الأساسي لإختلاف الأسلوب pal!‏ -2 للطلاب (التحليلي/ الكلي) عند 
إستخدامهم لبينة الواقع المعزز لصالح ذوي الأسلوب Leyak‏ الكلي" . 
e‏ الفرض الثالث للبحث: 

وينص الفرض على أنه bas ttis E ER‏ غك Qm et. asus‏ 
متوسطات درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية للبحث بے التحصيل 
pall‏ 2 يرجع لتأثير التفاعل بين كل من نمط المثير البصري (الثابت /المتحرك) 
-2 بيئة الواقع المعزن والأسلوب pat!‏ -2 للطلاب (التحليلي/ الكلي). 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت المئة والثلاثون .. فبواير STATI.‏ 


وبإستقراء النتائج -2 جدول )0( - يتضح عدم وجود فروق بين متوسطات 
درجات أفراد المجموعات التجريبية 4 التحصيل المعر2 ترجع إلى الأثر الأساسي 
للتفاعل بين متغيري البحث المستقلين نمط المثير البصري (الثابت /المتحرك) 2 
بيئة الواقع المعززء والأسلوب pall‏ 2 للطلاب (التحليلي/ الكلي)؛ وللتأكد من عدم 
وجود فروق بين المتوسطات بإستقراء النتائج ‏ جدول )3( الذي يوضح نتائج 
تحلیل التباين تنائى الإتجاه Two- way Analysis of‏ ۲×۲ السطرالمرتبط 
بالتفاعل وذلك للكشف عن دلالة الفروق بين متوسطات درجات تحصيل الطلاب 
أفراد المجموعات التجريبية الأريعة وفقا للتفاعل بين متغيرات البحث المستقلة 
نمط المثير البصري (التابت / المتحرك)ء والأسلوب pati‏ (التحليلي/ الكلي) 
حيث بلغت قيمة (ف) المحسوبة )1.07( وهي قيمة غير دالة إحصائيا عند مستوى 
(0.01). وهو ما يتضح من خلال الشكل (V+)‏ 

Estimated Marginal Means of TPRE 
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29.00 JE: 
28.00 
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T T 
ab فتحرك‎ 


المجموعات 
(V) JSA‏ : يوضح عدم وجود تفاعل بين das‏ المثير البصري والأسلوب at‏ -2 على إختبار التحصيل Ball‏ 
للطلاب ذوي اللإعاقة العقليت (القابلين للتعلم) 

وتشير هذه النتيجة إلى وجود فرق بين متوسطي درجات الطلاب 4 إختبار 
التحصيل Spat!‏ راجع إلى تأثير نمط المثير البصري والأسلوب aM‏ .2 وعدم وجود 
فرق بين متوسطي درجات الطلاب -2 إختبارالتحصيل Ball‏ يرجع إلى تأثير 
التفاعل بينهم» وهذا يستدعي معرفة حجم التأثير المستخدم 2 البحث. 

كما أشارت نتائج جدول )3( إلى أن حجم تأثير نمط المثير البصري جاء كبير 


حيث وصلت قيمة مربع إيتا إلى («cw V)‏ وهو ما يدل على التأثير الكبير لنمط 
المثيرالبصري 2 تنمية المعارف الخاصة بالمهارات التكنولوجية لدى الطلاب 








دراسات عربية في التربية وعلم الغفس (ASEP)‏ 


العدد المئة والثلاثون .. فبرايو SETI.‏ 

المعاقين عقليا القابلين للتعلم أفراد عينة البحث» وكحذلك إتضح أن حجم تأثير 
الأسلوب ele 2 pall‏ كبير حيث وصلت قيمة مربع إيتا إلى Y)‏ .*( وهو ما يدل 
على التأثير الكبير للأسلوب المعر2 2 تنمية المعارف الخاصة بالمهارات 
التكنولوجية لدى الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم أفراد عينة البحث» كما 
إتضح أن تأثير التفاعل بين المجموعات كان صغير حيث وصلت قيمة مربع إيتا 
إلى Y)‏ .+( وهى قيمة صغيرة تدل على أن المجموعات أفراد العينة كان لديهم 
معارف محققة نتيجة للبيئة المستخدمة ( الواقع المعزز). 
٠‏ تفسير النتائج الخاصة بالتحصيل المعرني للفرض الأول والشاني. والثاللث): 

قد أشارت النتائج الخاصة بالفرض الأول من فروض البحث إلى أن المعالجة 
بنمط المثير البصري (المتحرك) كان لها تأثير إيجابي على الطلاب» وكان ذو 
دلالة إحصائية على التحصيل yall‏ 2 للطلاب ذوي الأعاقة العقلية ( القابلين 
للتعلم) مقارنة بمعالجة نمط المثير البصري (CL)‏ وترجع الباحثة هذه 
النتيجة إلى أن نمط المثير البصري المتحرك قد ساعد ِ عرض المحتوي بطريقة 
تتناسب مع ميول وخصائص العينة» كما ساهم 4 تمتع الطلاب ذوي الإعاقة 
العقلية القابلين للتعلم بالإستقلالية 2 التنقل عند إستخدام تقنيات الواقع 
المعززوالتي وفرت أدوات بصرية تمكن من تحسين التواصل والتعلم لدى هؤلاء 
الطلاب مما مكنهم من إكتساب المعارف» وتحفيز قدرتهم على الإستدعاء الطويل 
خصوصا Gig‏ المثير البصري 2 بيئة الواقع المعززيحقق العلاقة بين المثيرات 
البصرية والإدراك اللمسي» وأن مثل هذه التجارب المتنوعة بالمثيرات البصرية يمكن 
أن تحفز أداء الطلاب ذوي الاعاقات العقلية القابلين للتعلم. 

وقد أشارت النتائج الخاصة بالفرض الثاني من فروض البحث إلى أن الطلاب 
ذوالأسلوب pat!‏ 2 الكلى حققوا نتائج تعلم أفضل من آقرانهم من ذوي الأسلوب 
sati‏ 2 التحليلي من الطلاب ذوي الإعاقة العقلية القابلين للتعلم؛ وذلك لقدرة 
الطلاب أفراد العينة من أصحاب الأسلوب المعري الكلى على إدراك المحتوي بيئة 
الواقع المعزز ككل دون تجزئة للمحتوى بعكس الطلاب ذوي الأسلوب المعر 
التحليلي قد أدركوا المحتوى كمجموعة أجزاء وقد عالج كل جزء منها بشكل 
منفرد وهو ما لا يتوافق مع خصائص العينة مما ساهم 4 تنمية التحصيل المعر2 
لدى الطلاب من ذوي الأسلوب المعر2 الكلى. 

قد أشارت النتائج الخاصة بالفرض الثالث من فروض البحث إلى عدم وجود 
فروق ذات إحصائية بين المجموعات الأربعة 2 تنمية التحصيل Depa!‏ والتي تم 
تضمينها بالتصميم التجريبي للبحث؛ وأن البيئة المستخدمة قد ساهمت 4 تلبية 
إحتياجات الطلاب ذوي الإعاقة العقلية القابلين للتعلم 2 الجوانب المعرفية 
المرتبطة بالمهارات التكنولوجية؛ وبذلك فإن جميع مجموعات البحث 2-9 إطار 
خصائصهم المعرفية قد توصلوا إلى مستويات تحصيل -2 الجانب pall‏ -2 الخاص 
بالمهارات التكنولوجية كان من الصعب معها الوصول إلى فروق ذات دلالة 








إحصائية. 


دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


ء٠١١١.‎ sul sso .. والثلاثون‎ all العدت‎ 

وهذا يتفق مع نتائج دراسة )2012 (Arinobu, Niijima; Takefumi ,Ogawa,‏ 
أنالمثيرات البصرية 2 بيثات تقديم ردود الفعل اللمسية والتحكم 4 المثيرات 
البصرية تزيد من تحقيق المعارف» ودارسة )2012 (Browder et al.,‏ أن إكتساب 
المفردات والمهارات الحياتية مهم للأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة» ودراسة 
(Chien-Yu Lin ,et al., 2016)‏ أن تطبيقات الواقع المعزز تسهل تعلم الطلاب ذوي 
الإحتياجات الخاصة:» ويعزز الدافع للتعلم وتحمل الإحباط لدى الطلاب £93( 
الإحتياجات الخاصة. 
© ثانيا :عرض ومناقشة النتائج الخاصة ببطاقة ملاحظة sad!‏ المغاري: 

ولإختبارصحة الفروض البحثية الثلاثة المرتبطة ببطاقة ملاحظة الأداء 
المماري إستخدمت الباحثة أسلوب تحليل التباين ثنائي الإتجاه two way‏ 
ANOVA‏ بإستخدام البرنامج الإحصائي ) 22 ‘SPSS ( version‏ ويوضح الجدول 
التالي نتائج تحليل التباين ثنائي الإتجاه: 
© الإحصاء الوصفي للمجموعات الأربعة بالنسبة لبطاقة ملاحظة الأداء المهارى: 

قامت الباحثة بتحليل نتائج المجموعات الأريعة بالنسبة لبطاقة ملاحظة 
الأداء المهاري» وذلك بالحصول على المتوسطات والإنحرافات المعيارية» للتطبيق 
البعدي للبطاقة 4 متغيرات البحث الحالي» والجدول (V)‏ يوضح ذلك. 
جدول (v)‏ : نسب المتوسطات والإنحرافات إلعياريت لدرجات افراد العينة على بطاقتّ ملاحظة الأداء المهاري 









































وفقالمتغيرات البحث ال مستقلين 
المجموعت تمط المثير البصرى ببيئت الواقع المعزز ال مجموع 
الثايت المتحرك 
x‏ | تحليلي V4.4 Avo 77.4 e‏ 
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وقد قامت الباحثة بإستخدام أسلوب تحليل التباين ثنائي الإتجاه YXY‏ للتعرف 

على دلالة الفروق بين المجموعات الأريعة بالنسبة لإختبار التحصيل المعرك 
والجدول (A)‏ يوضح نتائج التحليل ثنائي الإتجاه لبطاقة ملاحظة الأداء المهاري. 
جدول gita: (A)‏ تحليل التبا ن الثنائي الإتجاه(۲*١)‏ لدرجات أفراد العينت على بطاقت ملاحظت الأداء المهاري 
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دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت iall‏ والثلاثون .. فبواير .١١٠٣ء‏ 

بالنظرالى الجدول )3( تم إستخدام تحليل التباين ثنائي الإتجاه "Two way‏ 
Analysis of Variance”‏ وذلت لحساب دلالة الفرق بين متوسطى درجات 
الطلاب أفراد المجموعات الأريعة التجريبية من الطلاب ذوي الاعاقات العقلية 
القابلين للتعلم؛ ووفقا لمتغيري نمط المثير البصري (ثابت / متحرك)؛ والأسلوب 
المعر2 (التحليلي / الكلي)؛ وكذلكت التفاعل Login‏ وسوف يتم إستعراض هذه 
النتائج ومناقشتها من خلال فروض البحث على النحو التالي: 
© الغرض الرابج للبحث: 

وينص على أنه IS ER Y"‏ إن tl TIVE as AES‏ بين متوسطي 
درجات أفراد المجموعات التجريبية للبحث .2 بطاقة مالاحظة الأداء المهاري؛ يرجع 
للتأثير الأساسي لإختلاف نمط المثير البصري (الثابت/المتحرك) 2 بيئة الواقع 
المعزز". 

وبإستقراء النتائج -2 الجدول (A)‏ يتضح وجود فرق دال Lilaa)‏ بين متوسطي 
درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية من المعاقين عقليا القابلين للتعلم 2 
بطاقة ملاحظة الأداء المماري يرجع للتأثير الأساسي لإختلاف نمط المثير 
البصري (الثابت/ المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزن حيث بلغت قيمة (ف ف) المحسوية 
(VV. VoY)‏ وهي قيمة دالة إحصائيا عند مستوى (0.01). 

وللعرفة إتجاه الفرق تم الرجوع إلى المتوسطين الطرفيين لدرجات بطاقة 
ملاحظة الأداء المهاري 2 الجدول (V)‏ الخاص بالمتوسطات» وقد تبين أن المتوسط 
tat}‏ 2 للمعالجة بنمط المثير البصري (المتحرك) 2 بيئة الواقع المعززقد بلغ 
(Af. £Y)‏ وتعد هذه القيمة أكبر من قيمة المتوسط الطرك للمعالجة التي تمت 
بنمط المثير البصري (الثابت) 2 بيئة الواقع المعززوقد بلغت قيمة المتوسط 
lAa)‏ ويذلك يتبين أن إتجاه الفرق قد cle‏ لصالح المعالجة التجريبية ينمط 
المثير البصري ي (المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزز. 

وبالتالي تم رفض الفرض الأول من فروض البحث وإعادة صياغته على النحو 
التالى:" يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.٠٠‏ بين متوسطى درجات أفراد 
المجموعات التجريبية للبحث ‏ بطاقة ملاحظة الأداء المماري؛ يرجع للتأثير 
الأساسي لإختلاف نمط المثير البصري (الثابت/ المتحرك) 2 بيئة الواقع المعزز". 
٠‏ الفرض الخامس للبحث: 

وينص على أنه "لا dos (Abus is a Rub‏ ستو tl‏ بين متوسطي 
درجات أفراد المجموعات التجريبية للبحث .2 بطاقة ملاحظة الأداء المهارى؛ يرجع 
للتأثير الأساسي لإختلاف الأسلوب pat!‏ 2 للطلاب المعاقين عقليا القايلين للتعلم 
وفق نمط (التحليلي/ الكلي) عند إستخدامهم لبيئة الواقع "jat‏ 

وبإستقراء النتائج 2 جدول (A)‏ يتضح وجود فرق دال إحصائيا بين متوسطي 
درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية 2 بطاقة ملاحظة الاداء المهاري يرجع 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


اعدد iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


إلى الأثر الأساسي لمتغير الأسلوب المعري (التحليلي/ الكلي)» حيث بلغت قيمة 
(à)‏ المحسوبة (Y Ve V Y)‏ وهي قيمة دالة إحصائيا عند مستوى Y)‏ 

وللعرفة إتجاه الفرق تم الرجوع إلى المتوسطين الطرفيين لدرجات بطاقة 
ملاحظة الأداء المهاري 2 الجدول الخاص بالمتوسطات (V)‏ وقد تبين أن المتوسط 
tal‏ 2 للمعالجة بنمط الأسلوب pall‏ 2 (التحليلي) 2 بيئة الواقع المعززقد بلغ 
(V4. £0)‏ وتعد هذه القيمة أقل من قيمة المتوسط ta)‏ .2 للمعالجة التى تمت 
للمعالجة بنمط الأسلوب pall‏ .2 (الكلي) 2 بيئة الواقع المعززوقد بلغت قيمة 
المتوسط )"£1 (Ao.‏ وبذلك يتبين أن إتجاه الفرق قد جاء لصالح المعالجة 
التجريبية التي تمت للمعالجة بنمط الأسلوب pat‏ .2 (الكلي) 4 بيئة الواقع 
المعزز. 

وبالتالي تم رفض الفرض الثاني وقد تم إعادة صياغته بقبول الفرض البديل 
على النحو التالي: "يوجد فرق دال إحصائيا عند مستوى ٠.٠٥١‏ بين متوسطي 
درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية للبحث ‏ 2 بطاقة ملاحظة الأداء 
المهاري؛ يرجع للتأثير الأساسي لإختلاف الأسلوب pati‏ 2 للطلاب (التحليلي/ 
الكلي) عند إستخدامهم لبيئة الواقع المعزز لصالح ذوي الأسلوب المعر2 الكلي". 
٠‏ الفرض السادس للبحث: 

وينص الفرض على أنه "لا توجد فروق دالة إحصائيا عند مستوى ٠.0١‏ بين 
متوسطات درجات الطلاب أفراد المجموعات التجريبية للبحث L‏ بطاقة مالاحظة 
الأداء المهاري؛ يرجع لتأثير التفاعل بين كلا من نمط المثير البصري (الثابت 
/المتحرك) 2 بيئة الواقع atl‏ والأسلوب pall‏ 2 للطلاب (التحليلي/ الكلي). 

وبإستقراء النتائج -2 جدول (V)‏ — يتضح عدم وجود فروق بين متوسطات 
درجات أفراد المجموعات التجريبية 2 بطاقة ملاحظة الأداء المهاري ترجع إلى 
الأثرالأساسي للتفاعل بين متغيري البحث المستقلين نمط المثير البصري (الثابت 
/المتحرك) ب2 بيئة الواقع المعززء والأسلوب المعر2 للطلاب (التحليلي/ الكلي)ء 
وللتأكد من عدم وجود فروق بين المتوسطات بإستقراء النتائج -2 جدول )^( الذي 
يوضح نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه YX Y Two- way Analysis of‏ السطر 
المرتبط بالتفاعل وذلك للكشف عن دلالة الفروق بين متوسطات درجات الأداء 
المهاري للطلاب أفراد المجموعات التجريبية الأريعة وفقا للتفاعل بين متغيرات 
البحث المستقلة نمط المثير البصري (الثايت / المتحرك)ء والأسلوب المعر2 
(التحلييي/ الكلي) حيث بلغت قيمة (ف) المحسوبة (Y. Y)‏ وهي قيمة غير دالة 
إحصائيا عند مستوى (0.01). وهو ما يتضح من خلال الشكل (VV)‏ وتشير هذه 
النتيجة إلى وجود فرق بين متوسطي درجات الطلاب 24 بطاقة مالاحظة الاداء 
المهارى راجع إلى تأثير نمط المثير البصري والأسلوب B yal‏ وعدم وجود فرق بين 
متوسطي درجات الطلاب 4 بطاقة ملاحظة الأداء المهاري يرجع إلى تأثير التفاعل 
بينهم» وهذا يستدعي معرفة حجم التأثير المستخدم 2 البحث. 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


العدت المئة والثلاثون .. فبواير STATI.‏ 


Estimated Marginal Means of MOLHZ 





SFE 


87.50 


55.00 


82.50 


80,00 


Estimated Marginal Means 








T T 
لل نامت‎ paia 


المجموعات 
شكل :)1١(‏ يوضح عدم وجود تفاعل بين نمط ال مثير البصري والأسلوب path‏ 2 على لبطاقت ملاحظت الأداء 
المهاري للطلاب ذوي الإعاقت العقليت (القابلين للتعلم) 

كما أشارت نتائج جدول (A)‏ إلى أن حجم تأثير نمط المثير البصري جاء كبير 
حيث وصلت قيمة مربع إيتا إلى (0.704) وهو ما يدل على التأثير الكبير لنمط 
المثير البصري 2 تنمية الأداء المهاري الخاص بالمهارات التكنولوجية لدى الطلاب 
المعاقين عقليا القابلين للتعلم أفراد عينة البحث» وكذلك إتضح أن حجم تأثير 
الأسلوب pall‏ -2 جاء كبير حيث وصلت قيمة مربع آيتا إلى (AVV)‏ وهو ما يدل 
على التأثير الكبير للأسلوب at‏ .2-2 تنمية الأداء المهارى الخاص بالمهارات 
التكنولوجية لدى الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم أفراد عينة البحث» كما 
إتضح أن تأثير التفاعل بين المجموعات كان صغير حيث وصلت قيمة مربع إيتا 
إلى (0.07) وهى قيمة صغيرة تدل على أن المجموعات أفراد العينة كان لديهم 
مهارات أدائية محققة نتيجة للبيئة المستخدمة ( الواقع المعزز). 
e‏ تفسير النتائج الخاصة ببطاقة ملاحظة الأداء المغاري للطلاب ذوي الاعاقة العقلية للفرض Bail nll‏ 

الخامس. السادس: 

قد أشارت النتائج الخاصة بالفرض الرابع من فروض البحث إلى أن المعالجة 
بنمط المثير البصري (المتحرك) كان لها تأثير إيجابي على الطلاب وكانت ذو 
دلالة إحصائية على بطاقة ملاحظة الأداء المهاري للطلاب ذوي الاعاقة العقلية 
(القابلين للتعلم) مقارنة بمعالجة نمط المثير البصري (الثابت)» وترجع الباحثة 
هذه النتيجة إلى أن نمط المثير البصري المتحرك قد ساعد الطلاب على إستخدام 
الملاحظة المباشرة للموضوعات والتعرف عليها 4 أثناء التطبيق» وساعد الطلاب 
2 التوجيه لتحقيق المهارات المطلوبة» والتعرف على الأنماط المختلفة من خلال 








دراسات عربية في التربية وعلم الغفس (ASEP)‏ 


اعدد iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


الصورة أو مقطع الفيديوء مع توفير واجهة المستخدم التي تتيح للطلاب تثبيت 
المثير البصري المتحرك 4 النقطة المطلوية فقدمت تجرية مستخدم إيجابية 
وكما أن التطبيق أتاح لهم قدرة فائقة على تذكر المثير البصري كما يمكنهم 
ربطها بالتطبيق والممارسة العملية» لذلك كان هذا هو مورد تثبيت المهارة وعدم 
التشتت السريع أو فقدان الإنتباه كلما كان هناك تشبع بالمعلومات» كما أن 
المثير البصري المتحرك فيه قدرة على التحكم أفضل من المثير الثابت من حيث 
إستخدام تقنية اللمس المتاحة .2 تطبيق الواقع المعزز عند إستخدام تقنيات الواقع 
المعززوالتي وفرت أدوات بصرية تمكن من تحسين التواصل والتعلم لدى هؤلاء 
الطلاب مما مكنهم من إكتساب المعارف» وتحفيز قدرتهم على الإستدعاء الطويل 
خصوصا وأن المثير البصري 2 A Lo‏ الواقع المعزز حقق العلاقة بين المثيرات 
البصرية والإدراك اللمسي» وأن مثل هذه التجارب المتنوعة بالمثيرات البصرية يمكن 
أن تحفزأداء الطلاب ذوي الاعاقات العقلية القابلين للتعلم. 

وقد أشارت النتائج الخاصة بالفرض الخامس من فروض البحث إلى أن 
الطلاب ذو الأسلوب المعر2 الكلى حققوا نتائج تعلم أفضل من آقرانهم من ذوي 
الأسلوب atl‏ .2 التحليلي من الطلاب ذوي الإعاقة العقلية القابلين للتعلم 
وذلك لقدرة الطلاب أفراد العينة من أصحاب الأسلوب المعرے الكلى على تذكر 
الأيقونات والرموز ككل دون تجزئه بعكس الطلاب ذوي الأسلوب LaL‏ 2 التحليلي 
قد أدركوها كمجموعة» على الرغم من أن المجموعات الأربعة المشاركة حاولت 
بمستويات مختلفة من النضج المعر2 عند تطبيق المهارة ولكن التكوين الكلي أثناء 
عرض المثير كان هو العامل الثابت الآخر 2 التجرية وفهم المفاهيم والمهارات 
التكنولوجية بإستخدام بيئة الواقع المعزز؛ أدى تصور المحتويات بالمثيرات البصرية 
إحداث تأثير إيجابي كان بمثابة حافز للتركيز؛ مما ساعد على الإسترجاع على 
المدىالطويل أثناء تطبيق المهارات والإستخدام المتزايد لأدوات الإتصالات 
وتكنولوجيا المعلومات فهم بحاجه إليها فقد فهموا اللغات المميزة للتطبيقات 
والإجراءات بطريقة أكثر بديهية وطبيعية على الرغم من أنهم 2 بعض الحالات 
فعلوا ذلك بمساعدة» خصوصا أنه اثناء الممارسة كان لتفسير الأيقونات والرموز 
مدلول موجز 2 الإشارة إلى الأداء عكس الطلاب التحليليون فقد كانوا من 
أصعب نقاط التفسير 2 هذه المجموعة. 

قد اشارت النتائج الخاصة بالفرض السادس من فروض البحث إلى عدم وجود 
فروق ذات دلالة إحصائية بين المجموعات الأربعة 4 تنمية الأداء المهاري والتي تم 
تضمينها بالتصميم التجريبي للبحث بأن البيئة المستخدمة قد ساهمت 2 تلبية 
إحتياجات الطلاب ذوي الإعاقة العقلية القابلين للتعلم 2 الجوانب المهارية 
المرتبطة بالمهارات التكنولوجية»ء وبذلك فإن جميع مجموعات البحث 2-9 إطار 
خصائصها المعرفية قد توصلوا إلى مستويات إكتساب مهاراتهم الخاصة بالمهارات 
التكنولوجية» ولذلك كان من الصعب معها الوصول إلى فروق ذات دلالة 








إحصائية. 


دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


STTV والثلاثون .. فبرایر‎ dual anell 
أن إكتساب المفردات‎ (Browder et al, 2012) وتتفق النتائج مع دراسة‎ 

والمهارات مهم للطلاب ذوي الإعاقات العقلية» ودراسة ) Baragash, Reem, et al.,‏ 

9 إلى أن تطبيقات الواقع المعزز تعمل على دعم الأفراد ذوي الاعاقة العقلية 

القابلين للتعلم» و لها تأثير على إكساب المهارات الخاصة بالتعلم لديهم. 
وترجع الباحثة ما تقدم من نتائج إلى: 

4 أن الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم كانوا متحمسين للغاية عند 
إستخدام بيئة الواقع المعزز وأظهروا دافعًا كبيرا للتعلم» وقد قدمت الطلاب 
أفراد العينة تعبيرات ومشاعر إيجابية عند مواجهتهم للتطبيق؛ وهذا ما 
ساعدهم 2 إكتساب المهارات التكنولوجية المطلوبة 2 البحث الحالي مما يعزز 
الإستخدام الواسع لمثل هذه الأدوات للطلاب ذوي الإعاقة العقلية القابلين 
للتعلم. 

4 إن إستدعاء المعلومات المقدمة من خلال المثيرات البصرية تدوم لفترة أطول من 
تلك المقدمة من خلال الإتصال النصي أو اللفظي. 

4 إن تعزيز المحتوى بمثيرات بصرية بالنصوص أو زيادة عدد الصور التوضيحية 2 
الأشكال المتحركة قد ساعد الطلاب 4 حل تنفيد المهام المطلوية لتحقيق 
المهارات التكنولوجية. 

© توصيات البحث ومقترحاته 

ETE‏ ضوء نتائج البحث توصي الباحثة يما يلي: 


الا عتماد على تقنية الواقع المعزز لتحسين التعلم والتواصل لدى الطلاب 
المعاقين عقليا القابلون للتعلم للتغلب على الفجوة الرقمية الموجودة بين 
الطلاب الأصحاء والطلاب الذين يعانون من الإعاقة العقلية. 

4 ضرورة تدريب العاملين بمدارس التربية الفكرية على توظيف المستحدثات 
والتقنيات 4 تعليم وتعلم الطلاب ذوي الإعاقات العقلية بشكل عام والقابلون 
للتعلم يشكل خاص. 

4 ضرورة توجيه العاملين بقطاع التربية والتعليم والمشرفين على مدارس ذوي 
الإحتياجات الخاصة بعمل دليل بملخصات البحوث المستخدمة مع الطلاب 
لدعم الأفراد ذوي الإحتياجات الخاصة بإستخدام التقنيات والمستحدثات 
التكنولوجية لتوظيفها داخل فصول هؤلاء الطلاب. 

4 ضرورة توظيف تقنيات الواقع المعزز لتعزيز السلوكيات الإجتماعية الإيجابية 
لدى الطلاب المعاقين عقليا القابلين للتعلم. 

4 ضرورة تضمين محتويات الكتب الخاصة بالطلاب ذوي الاعاقات العقلية 
بمدارس التربية الفكرية بتقنية الواقع المعززويمثيرات بصرية AES pois‏ 

٠‏ ثانيا: ني ضوء نتائج البحث تقترح الباحثة إجراء هذه البحوث: 


4 توظيف تقنيات الواقع المعزز وأنماط المثيرات البصرية مع الأفراد المصابين 








بالتوحد. 


دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


اعدد المئة والثلاثون .. فبواير ATT.‏ 
4 توظيف تقنيات الواقع المعزز 2 تنمية أداء مهام الرعاية الذاتية للطلاب ذوي 
الاعاقات العقلية القابلين للتعلم. 
4 توظيف التقنيات القابلة للإرتداء .2 تطوير التفاعلات الإجتماعية النشطة 
لدى الطلاب المعاقين بمدارس التربية الفكرية. 
gala «‏ 


© أولا: المراجج العربية: 

- أحمد نظير. vuela (Y)‏ برنامج تدريبي قائم على المستحدثات التكنولوجيت 2 تنمية المهارات 
الحياتيت لذوي الإعاقت الذهنيت القابلين للتعلم. المجلت المصريت للدراسات المتخصصت: ع٠٠‏ 
كليد التربیت جامعنّ عين شمس» ص ص YAY YAY‏ 

- إسلام علي. (v)‏ فاعليت برنامج قائم على تكنولوجيا الواقع المعزز 2 تنميت مهارات التفكير 
البصري L‏ مبحث العلوم لدى طلاب الصف التاسع بغزة. velas‏ ماجستيرء جامعت الأزهر بغزة. 

- إنشراح عبد العزيز إبراهيم. (Yor)‏ توظيف الألعاب التعليميت فى تنميت مهارات الثقافت 
البصريت لدى المعاقين سمعيا.المؤتمر العلمى السنوى التاسع للجمعيت المصريت لتكنولوجيا 
التعليم بالاشتراك مع جامعت حلوان: تكنولوجيا التعليم لذوى الإحتياجات الخاصت فى الفترة 
من (*-5) دیسمبر» ص ص YYV-YAA‏ 

- جمال الخطيب» منى الحديدى. (YA)‏ إستراتيجيات تعليم Alla‏ ذوى الحاجات الخاصة. عمان» 
الأردن: دار الفكر. 

- الجوهرة الدهاسي (YAV)‏ استخدام تقنية الواقع المعزز 2 تنمييّ مهارات التفكير الرياضي. رسالت 
ماجستير» Alco‏ الدراسات العليا للتربيت: جامعيّ القاهرة. 

- حامد محمد. (Y (Yet)‏ تظوير CA pM‏ البصرية 2 Olla cua ja SN‏ سمعيا من 72-3 نظن 
المعلمين والطلاب. مجلت دراسات 3 0191 واجتماعيت مج ٠١‏ ع £( Aula‏ التربيت جامعه حلوان» 
ov -££4‏ 

- حسن زیتون.(٥۲۰)‏ . رؤيت جديدة Be‏ التعليم والتعلم الإلكتروني. الرياض: الدار الصولتيت للتربيت. 

- خالد محمد فرجون. (۹۹۲) .أثر التفاعل بين الأسلوب pall‏ -2 للمتعلم ونمط الشكل التوضيحي 
لخطوات تشغيل دائرة تلفزيونيت Adlas‏ على Ao pull‏ والدقت 2 الأداء.رسالت ماجستير ples‏ 
التربيت جامعن حلوان. 

- دعاء كمال توفيق. (Yea)‏ فاعليت برنامج بإستخدام مثيرات سمعيت وبصريت على بعض النواقل 
الكيميائيت لتحسين الإستجابت الحركينّ ومستوى الأداء الفني 2 البالين. رسالت ماجستير. 
كلين التربيت جامعم الزقازيق. 

eles -‏ محمد عبد (vv) pail!‏ فعاليت برنامج تدريبي بإستخدام المثيرات السمعيت والبصريت 
لتوجيه مؤشرات الأداء لتحسين المستوى الفني. الرياضة علوم وفنون-مصرء العدد )^£( YAY-YOY‏ 

- ربيع رمود. (WHA)‏ .العلاقت بىن تكنولوجيا الواقع المعزز وأسلوب التعلم MS SSSR"‏ 
الشمولى" وأثرها فى تنميت مفاهيم مكونات الحاسب الآلى ومجالات إستخدامه والسعت 
العقليت لدى تلامين المرحلت الابتدائيت وإتجاهاتهم نحوها. مجلت كليت التربيه؛ Ag AVAE‏ 
كليت التربيت: جامعت الأزهر» ص ص .19-١١‏ 

- زينب شقير. (Yeo)‏ أسس خدمات الرعايت المتكاملت لذوي الإحتياجات الخاصت. المؤتمر العلمي 
السنوي الثالث عشرء جامعت حلوان» كليت التربيت - التربيت وأفاق جديدة 4 تعليم Hale y9‏ ذوى 
الإحتياجات الخاصت (المعاقون والموهوبون فى الوطن العربى) فى الفترة من ipa js (YEW)‏ ص 
ص ENYA‏ 

- سليمان محمد سليمان. (Yen)‏ دراست نقديت لبعض الإستراتيجيات الحديثت لتأهيل ال معاقين 
عقليا. المؤتمر العلمي الرابع» جامعتّ بنى سويف» كليت التربيت دور الأسرة ومؤسسات المجتمع فى 
إكتشاف Pale yg‏ ذوى الإحتياجات الخاصت فى الفترة من Y)‏ -£( مايوه ص ص .OYY-£44‏ 








دراسات عربية في التربية وعلم (ASEP) odii!‏ 


اعدد iall‏ والثلاثون .. فبراير STATI.‏ 


claw —‏ محمود عطيت. (Wt)‏ فاعليت برنامج قائم على الألعاب الإلكترونيت التعليميت لتنميت 
التحصيل والتفكير الإبتكاري لدى التلامين المعاقين سمعيا بالحلقة الأولى من التعليم الأساسي. 
رسالت دكتوراة» معهد الدراسات التربويت جامعت القاهرة. 

- سوسن شاكر. (tA)‏ إتجاهات معاصرة فى Quale)‏ وتنميه ذوى الإحتياجات الخاصت. عمان 
الأردن: دار claus‏ للنشر والتوزيع. 

- شيماء عوض عبد الرازق. alela (YA)‏ الواقع المعزز ببينت التعليم المدمج 2 تنميت الإنتباه 
البصري وتكوين الصور الذهنيت للمعاقين عقليت القابلين للتعلم. Athy‏ ماجستير؛ كلين 
aa‏ جامعت المنصورة. 

- عبد القادر المصراتي. (YA Y")‏ المعلم والوسائل التعليميت. Yule‏ الجامعت المفتوحد للنشرء ليبيا. 

plac -‏ شوقي شبل واخرون. (Y)‏ الإحتياجات التدريبيت لعلمي ومعلمات المرحلت الابتدائيت 
أثناء الخدمت من مهارات التعامل مع المثيرات البصريت المطبوعت والإلكترونيت. مجلت تكنولوجيا 
التربينّ — دراسات وبحوث» الجمعيت Uere pall‏ لتكنولوجيا الترييت ص ص OY- i‏ 

- علي عبد الواحد. (Y)‏ تجربت توظيف تقنيات الواقع المعزز 2 تعليم Dal‏ العربيت لطلاب 
الجامعت 2 تركيا. بحث منشور 2 المؤتمر الدولي الثالث للتعلم الإلكتروني (التعلم الإبداعي 2 
العصر الرقمي).: ٠١-٠١‏ أبريل: ص 205-78١‏ الدار المصريت اللبنانيت القاهرة. 

- غادة محمد السيد. (Y)‏ تأثير الألعاب الشعبيت باستخدام المثيرات السمعييّ والبصريت ما بين 
الدمج والعزل على الأستجابت الحركيت وخفض السلوك الإنسحابي لدى أطفال متلازمت داون 
القابلين للتعلم. المجلت العلميت للتربيت البدنیت i AYYY CY‏ 

- فاروق الدوسان. (YeY)‏ مقدمت فى الاعاقت العقليت. عمان» الأردن: دار الفكر. 

- فتح الباب عبد الحليم. ) 5 ( توظيف تكنولوجيا التعلم.القاهرةء مطابع naala‏ حلوان. 

- فخري ic‏ الهادي. (Yea)‏ علم النفس ati‏ .2 دار سامت للنشر والتوزيع» عمان» الأردن» voe‏ 
كليت التربيت:» ole‏ الأزهر» أكتوبر لسنت (Y)‏ 

- قحطان أحمد الظاهر. )10( مدخل إلى التريية الخاصت. عمان» الأردن» دار Jilg‏ للنشر. 

- كمال موسى. )145( مرجع فى علم التخلف العقلى. القاهرة؛ دار النشر للجامعات المصريت. 

- ماجدة محمد الإمام. (48A)‏ التفاعل بين الأسلوب Spat!‏ وإستخدام بعض الوسائط التعليميت 
وعلاقته بتحصيل تلاميذ المرحلت الإعداديت وإتجاهاتهم نحو العلوم. رسالت ماجستير؛ كلين 
التربيت جامعة المنصورة. 

- ماهر صبري» صلاح الدين توفيق. (Yoo)‏ التنوير التكنولوجي وتحديث التعليم. المكتب الجامعي 
الحديث؛ مكتبت الإسكندريت. 

- مجدي إبراهيم. (VY)‏ الإبداع ركيزة عنصرة المنهج التربوي. عالم OSH‏ القاهرة. 

- محمد gai‏ بيه. (Y)‏ كل ما تود أن تعرفه عن الواقع الافتراضي والواقع المعززء مقالت منشورة 
cule! — AITNEWS‏ العربيت للأخبار التقنيت متاح على الرابط: 
https://aitnews.com/2016/02/06‏ 

- محمد المردني. (vo)‏ أثر التفاعل بين daas‏ تقديم الدعم التعليمي المباشر وغير المباشر 25 بيئات 
التعلم الشخصيت وأسلوب التعلم 2 تنميت التحصيل ومهارات التنظيم الذاتي لدى المتعلمين 
الصم. voa‏ تكنوئوجيا التعليم» Ye Ome‏ الجمعين Das pall‏ لتكنولوجيا التعليم» ص ص V4‏ — 
.Yov‏ 

- محمد عبد المقصود (Yet) role‏ تطوير المثيرات البصريتّ 2 الكتاب المدرسي للمعاقين سمعيا من 
وجه نظر المعلمين والطلاب. رسال ماجستير غير منشورةء كلينّ التربيت جامعنّ حلوان 

- محمد عطي خميس. )110( مصاد التعلم الالكتروني ( الجزء الأول: الافراد والوسائط).القاهرة: 
دار السحاب. 

- محمد والى. (VW)‏ .التفاعل بين كثافت المعلومات بالواقع المعزز (موجزة / تفصيليت) وأسلوب 
التعلم yati‏ (كلي / تحليلي) وأثره B‏ إكساب طلاب كلية التربية بعض المفاهيم التطبيقيت 
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لمقرر تكنولوجيا التعليم. Alas‏ تكنلوجيا التعليم» مج228 dtp‏ الجمعيت المصريت لتكنولوجيا 
التعليم» ص ص AY — Y‏ 

- منى العمري. (Yev)‏ الأسلوب Spat!‏ (التروي/ الاندفاع) وعلاقته بالمسؤوليت الاجتماعيت لدى 
rine‏ من طالبات كليت التربيت للبنات بمحافظت جدة. رسالت ماجستير غير منشورة» جامعت 
طيبت Aut pall AKLLAN‏ السعوديت. 

- مها الحسيني. (Y)‏ أثرإستخدام تقنيت الواقع المعزز (Augmented Reality)‏ 2 وحدة من 
مقرر الحاسب الآلي L‏ تحصيل وإتجاه طالبات Ale pt!‏ التانويت. رسالت ماجستير؛ lee‏ التربيت 
جامعت ai‏ القرىء ASLAM‏ العربيت السعوديت. 

- موضي المطيري. (Y)‏ فاعليت الواقع المعزز 2 تنميت التحصيل وبقاء أثر التعلم للمفاهيم 
الهندسيت .2 مادة الرياضيات. ورقن Dette Arto‏ للتقى مستحدثات التقنيخ 2 التعليم 
والتدريب quot 2- plat‏ المؤسست Prabal!‏ للتدريب التقني والمهني» المملكت العرييت السعوديت. 

- نادي محمود شريف» وقاسم والصراف (MAY).‏ دراست عن أثر الأسلوب path‏ 2 على الأداء .2 
بعض المواقف والإختبارات. المجليّ التريويت؛ المجلد الرابع؛ العدد الثالث عشرء؛ جامعتّ الكويت» MAY‏ 

- نعيمت محمد راشون. (Y)‏ أثر التفاعل بين دعامات التعلم البنائيت 2 برامج الوسائط الفائقت 
غبر المواقع الإلكترونييّ والأسلوب pal)‏ 2 2 تنميت بعض جوانب التعلم لدى طلاب كليت التربيت 
بالعريش. رسال ماجستير» كليم Dee M‏ بالعريش» جامعن قناة السويس. 

- هبت سعد عبدالحافظ. (v Yo)‏ تأثير إستخدام المثيرات البصريت الإلكترونيت المدعومت بلغت الإشارة 
على تعلم بعض مهارات الحركات الأرضيت للمعاقين سمعيا.المؤتمر الدولي لعلوم الرياضت 
والصحنت Ale ae‏ التربييّ الرياضيتّ: ida scu nasla‏ ص ص AY! AY‏ 

- اليانور وتسيد وبيتى هوالد. (1999). التخلف العقلى — دمج الأطفال المتخلفين عقلياً فى مراحل ما 
قبل المدرست (برامج وأنشطة]). ترجمت / Anew‏ طه جميل» هالت الجروانى؛ القاهرة: مكتبت 
النهضت المصريت. 
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